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PRAVIDLA VODNEHO POLA
VP1 IHRISKO A JEHO VYBAVENIE

VP 1.1 Usporiadatelskd organizacia je zodpovedna za spravne rozmery aznacenie hracej
plochy a musi zabezpecit vsetky predpisané zariadenia a vybavenie.

VP 1.2 Usporiadanie a oznacenie hracej plochy pre hru riadent dvoma rozhodcami musi byt
zhodné s nasledovnym ndkresom.
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VP 1.3 Pri hre riadenej jednym rozhodcom je tento povinny riadit hru z tej strany, na ktorej
je rozhodcovsky stolik a brankovi rozhodcovia sa musia nachadzat na opacénej strane.

VP 1.4 Vzdialenost medzi brankovymi ¢iarami nesmie byt mensia ako 20 metrov a vacsia ako
30 metrov pre hru muzZov. Pre hru Zien nesmie byt vzdialenost medzi brankovymi ¢iarami
mensia ako 20 metrov avicsia ako 25 metrov. Sirka ihriska nesmie byt mensia ako 10
metrov a vicSia ako 20 metrov. Ohranicenie ihriska ma byt na kazdej strane 0,30 metra za
brankovou ¢iarou.

VP 1.5 Pre sutaze FINA musia byt rozmery hracej plochy, hibka vody, teplota a intenzita
osvetlenia v stlade s hodnotami stanovenymi podla FR 7.2, FR 7.3, FR 7.4 a FR 8.3.

VP 1.6 Obe strany hracej plochy musia byt opatrené nasledovnymi zretelnymi znackami
nasledovne:

Bielej farby — brankov4 a stredova ciara,

Cervenej farby — 2 metre od brankovych ¢iar,
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Zltej farby — 5 metrov od brankovych &iar

Body ihriska od brankovej ¢iary po 2 metrovd ¢iaru musia byt oznacené cervenou, od 2
metrove] ¢iary po 5 metrovd ¢iaru musia byt oznacené Zltou aod 5 metrovej Ciary po
stredovu Ciaru musia byt oznacené zelenou.

VP 1.7 Na oznacenie zdny navratu musi byt na oboch koncoch hracej plochy na strane oproti
stoliku umiestnend ¢ervend znacka, a to 2 metre od rohu hracej plochy.

VP 1.8 Rozhodcovia musia mat dostatoény priestor pre pohyb pozdi? celej hracej plochy.
Brankovi rozhodcovia musia mat zase dostatocny priestor pri brankovych ciarach.

VP 1.9 Zapisovatel pri stoliku musi mat samostatné zastavky: Cervend, ZItd, bielu a modru
zastavku s rozmermi 0,35 metra x 0,20 metra.

VP2 BRANKY

VP 2.1 Na oboch brankovych ¢iarach, v rovnakej vzdialenosti od bo¢nych strdn a nie menej
ako 0,30 metra pred koncom hracej plochy, musia byt umiestnené dve brankové tyce
a brvno o $irke 0,075 metra spojené do pevnej obdiZnikovej konstrukcie, oto¢ené smerom na
hraciu plochu a natreté na bielo.

VP 2.2 VnUtorné strany brankovych tyéi musia byt od seba vzdialené 3 metre. Ak je hibka
vody 1,50 metra a viac, musi byt spodny okraj brankového brvna 0,90 metra nad hladinou
vody. Ak je hibka vody menej ako 1,50 metra, musi byt spodny okraj brankového brvna 2,40
metre odo dna bazénu.

VP 2.3 O brankové tyée a brvno musi byt pevne uchytend pruina siet, ohranicujlica cely

brankovy priestor, pricom ku kostre branky musi byt pripevnena tak, aby vSade vo vnutri
brankovej plochy vytvarala volny priestor aspon 0,30 metra za brankovou ¢iarou.

VP3 LOPTA

VP 3.1 Lopta musi byt gulatd a musi mat vzduchovid komoru so samozatvaracim ventilom.
Musi byt vodotesna, bez vonkajSieho viazania a nesmie byt natretd na povrchu mazivom
alebo podobnou latkou.

VP 3.2 Hmotnost lopty nesmie byt mensia ako 400 gramov a vacsia ako 450 gramov.

VP 3.3 Pre stretnutia muzov nesmie byt obvod lopty mensi ako 0,68 metra a vacsi ako 0,71
metra a tlak v lopte musi byt 90 — 97 kilopascalov (13-14 libier na Stvorcovy palec).

VP 3.4 Pre stretnutia Zien nesmie byt obvod lopty mensi ako 0,65 metra a vacsi ako 0,67
metra a tlak v lopte musi byt 83 — 90 kilopascalov (12-13 libier na Stvorcovy palec).
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VP4 CIAPKY

VP 4.1 Ciapky musia byt kontrastnej farby, odlidnych od jednofarebnej Eervenej, ktoru
schvaluju rozhodcovia, ale aj kontrastnej voéi farbe lopty. Rozhodca mdzZe Ziadat od
druistva, aby poufZilo biele alebo modré ¢iapky. Brankdri musia mat ¢ervené ¢&iapky. Ciapky
musia byt upevnené pod bradou. Ak hrac strati ¢iapku pocas hry, musi si ju nasadit pocas
najblizdieho vhodného prerusenia hry, ked' ma jeho druZstvo loptu v drzani. Ciapky musia byt
nasadené pocas celého stretnutia.

VP 4.2 Ciapky musia mat prisposobivé chranice usi, ktoré musia byt rovnakej farby ako
Ciapky druzstva, okrem brankarov, ktory méze mat cervené chranice.

VP 4.3 Ciapky musia byt po oboch strandch oéislované &islami s vysokymi 0,10 metra.
Brankar musi mat ¢iapku s ¢islom 1 a ostatné iapky musia byt ocislované 2 az 13. Nahradny
brankar musi mat ¢ervenu ¢iapocku s ¢islom 13. Hra¢ nesmie pocas stretnutia vymenit Cislo
Ciapky, okrem pripadov povolenych rozhodcom a ozndmenych zapisovatelovi.

VP 4.4 Ciapky pre medzidtatne stretnutia musia mat vpredu medzinarodny trojznakovy kéd
$tatu a mozu mat statnu vlajocku. Vyska kodu Statu musi byt aspon 0,04 metra.

VP5 DRUZSTVA A NAHRADNICI

VP 5.1 Kazdé druzstvo musi pozostavat zo 7 hracov, z ktorych jeden musi byt brankar a musi
mat nasadenu brankovd ciapku a najviac 6 nahradnikov, ktori moéZu striedat. DruZstvo
hrajlice s menej ako 7 hraémi nemusi mat brankara.

VP 5.2 Vsetci momentalne nehrajici hraci, vratane funkciondrov svynimkou hlavného
trénera, musia sediet na lavicke svojho druZstva a po zadati hry sa nesmu pohybovat mimo
nej s vynimkou prestavok medzi ¢astami hry alebo pocas oddychovych ¢asov. Hlavny tréner
utociaceho druzstva sa mdze pohybovat k5 metrovej Ciare. Druistva si menia strany
a lavi¢ky v pol¢ase a pred zadiatkom druhej ¢asti predizenia. Lavicky druistiev musia byt
obidve umiestnené na strane oproti stoliku rozhodcov.

VP 5.3 Kapitani musia byt hrajucimi ¢lenmi prislusnych druZstiev a si zodpovedni za dobré
spravanie a disciplinovanost svojich druZstiev.

VP 5.4 Hrac¢i musia nosit nepriehladné plavky alebo plavky s osobitnou spodnou castou
a pred zapojenim sa do hry musia odstranit vsetky predmety, ktoré by mohli spdsobit
zranenie.

VP 5.5 Hraci nesmu byt natreti mastou, olejom alebo podobnou latkou. Ak rozhodca pred
zahdajenim hry zisti, Ze taka latka nesmie byt pouZita, musi nariadit jej okamzité odstranenie.
Toto ale nesmie byt dévod na odklad zaciatku hry. Ak sa na priestupok prislo az po zaciatku
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hry, hrac, ktory sa previnil, musi byt vyliceny do konca zapasu, a ndhradnik mdze okamzite
nastupit do hracej plochy zo zény navratu pri svojej vlastnej brankovej ¢iare.

VP 5.6 Hra¢ modze byt vystriedany kedykolvek pocas stretnutia, opustenim hracej plochy v
z6ne navratu pri svojej vlastnej brankovej ¢iare. Nahradnik moze vstupit do hracej plochy zo
zény ndvratu, ako ndhle sa hrac viditelne vynori nad hladinu vody v zéne ndvratu. Ak je
brankar striedany podla tohto pravidla, ndhradnik musi mat brankarsku ¢iapku. Podla tohto
Pravidla sa nesmie vykonat Ziadne striedanie v ¢ase medzi nariadenim trestného hodu
rozhodcom a jeho vykonanim, okrem oddychového casu.

VP 5.7 Nahradnik moze vstlpit do hracej plochy z lubovolného miesta:
a) pocas prestavok medzi ¢astami hry, vratane prestavok v predizeni,
b) po dosiahnuti gélu,

c) pocas oddychového ¢asu,

d) kvéli nahradeniu hraca, ktory krvaca alebo je zraneny.

VP 5.8 Nahradnik musi byt pripraveny vystriedat hraca bez zdrZiavania. Ak nie je pripraveny,
rozhodca hra musi pokracovat bez ndhradnika a ten moze vstupit do hry kedykolvek pocas
hry zo zény ndvratu pri vlastnej brankovej ¢iare ndhradnika.

VP 5.9 Brankar, ktory bol vystriedany nahradnikom, méze pri svojom navrate do hry hrat na
akejkolvek pozicii.

VP 5.10 Ak musi brankar opustit hru zo zdravotnych dévodov, rozhodcovia musia povolit
okamzité striedanie, pricom jeden z hracov si musi vziat brankarsku ciapku.

VP 6 ROZHODCOVSKY ZBOR

VP 6.1 Zbor rozhodcov pri FINA sutaZiach pozostava z dvoch rozhodcov, dvoch brankovych
rozhodcov, ¢asomeracov a zapisovatelov, kazdy s nasledujicimi pravami a povinnostami.
Takyto zbor rozhodcov by mal byt poskytovany, pokial je moziné, aj na dalsie sutaze, s
vynimkou sutazi riadenych dvoma rozhodcami bez brankovych rozhodcov, ked rozhodcovia
musia prevziat povinnosti (okrem vykonavania Speciadlnych signéalov) brankovych rozhodcov
stanovenych vo VP 8.2.

Pozndmka: V zavislosti od stupnia doélezitosti, mozu zdpasy riadit timy Styroch az 6smich
funkcionarov v nasledujucom zlozeni:

(a) Rozhodcovia a brankovi rozhodcovia:

Dvaja rozhodcovia a dvaja brankovi rozhodcovia; alebo dvaja rozhodcovia bez brankovych
rozhodcov; alebo jeden rozhodca a dvaja brankovi rozhodcovia

(b) Casomerati a zapisovatelia:

S jednym ¢asomerac¢om a jednym zapisovatelom:

Casomera¢ musi merat ¢as suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, v sulade s VP 20.16.
Zapisovatel musi merat Cisty Cas hry, oddychové casy a prestavky medzi ¢astami hry, viest
zapis o zapase ako je to stanovené v VP 10.1 a musi tieZz zaznamenavat prislusné casy
vylucenia hracov z vody v sulade s Pravidlami.
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S dvoma ¢asomeracmi a jednym zapisovatelom:

Casomerac ¢.1 musi merat sty ¢as hry, oddychové ¢&asy a prestavky medzi ¢astami hry.
Casomera¢ ¢.2 musi merat &as stvislého drzania lopty kazdym druistvom, v sulade s VP
20.16. Zapisovatel musi viest zapis o zapase a vykonavat vSetky ostatné povinnosti
stanovené v VP 10.1.

S dvoma ¢asomeracmi a dvoma zapisovatelmi:

Casomera¢ €.1 musi merat sty €as hry, oddychové ¢&asy a prestavky medzi ¢astami hry.
Casomera¢ ¢.2 musi merat &as stvislého drzania lopty kazdym druistvom, v sulade s VP
20.16. Zapisovatel ¢.1 musi viest zapis o zapase ako je stanovené vo VP 10.1 (a). Zapisovatel
¢.2 musi vykonavat povinnosti stanovené v VP 10.1 (b), (c) a (d) spojené s nespravnym
navratom vylucenych hracov, nespravnym vstupom nahradnikov, vylicenim hracov a tretimi
osobnymi chybami.

VP7 ROZHODOVIA

VP 7.1 Rozhodcovia musia mat nad hrou absolitnu kontrolu. Ich pravomoc voéi hracom
musi byt efektivna pocas celého hracieho c¢asu, ktory s hra¢mi su v priestoroch plavarne.
Vsetky rozhodnutia rozhodcov musia byt koneéné a ich vyklad Pravidiel musi byt musi byt
pocas hry akceptovany. Rozhodcovia nesmu vytvarat zZiadne predpoklady namiesto faktov pri
akejkolvek situdcii pocas hry, ale musia interpretovat to, ¢o sleduju, podla svojich najlepsich
schopnosti.

VP 7.2 Rozhodcovia musia zapiskat na zaciatok, na znovuzacinanie hry, na uznanie goélov, na
hod z branky, rohovy hodov (¢i uz signalizovanych brankovym rozhodcom alebo nie),
neutralnych hodov a pri poruseni Pravidiel. Rozhodca méze zmenit svoje rozhodnutie, ak tak
urobi skoér, ako je lopta znovu v hre.

VP 7.3 Rozhodcovia nemusia odpiskat chybu, ak by podla ich ndzoru prerusenim hry stratilo
utocdiace druzstvo moznost vyhody ukondéit akciu. Rozhodcovia nesmu odpiskat obycajny faul
ak je stale moznost hrat s loptou.

(Poznamka: Rozhodcovia musia uplatnit tento princip v plnom rozsahu. Nemali by, napriklad,
odpiskat obyc€ajnu chybu v prospech hraéa (druzstva), ktory ma loptu a vytvara utok k
superovej branke, pretoZe prerusenim hry by davali vyhodu previnilému, braniacemu sa
druzstvu.)

VP 7.4 Rozhodcovia musia mat pravo vylucit z hry ktoréhokolvek hraca v sulade s prislusnym
Pravidlom a ukon¢it hru, ak hra¢ odmietne opustit vodu, ked mu to bolo nariadené.

VP 7.5 Rozhodcovia musia mat pravo vykazat z priestoru plavarne ktoréhokolvek hraca,
nahradnika, divdka alebo funkcionara, ktorého spravanie brani rozhodcom v spradvnom a
nestrannom vykonavani ich povinnosti.

VP 7.6 Rozhodca ma pravo ukondit stretnutie kedykolvek, ked podla jeho nazoru brani
riadnemu dohraniu zapasu spravanie hracov, divakov alebo iné okolnosti. Ak musi byt zapas
ukonéeny, rozhodcovia musia podat spravu prislusnej riadiacej zlozke.
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VP8 BRANKOVi ROZHODCOVIA

VP 8.1 Brankovi rozhodcovia musia byt umiestneni na tej istej strane ako stolik rozhodcov,
kazdy na jednej brankovej Ciare na konci ihriska.

VP 8.2 Brankovi rozhodcovia su povinni signalizovat:

a) signalizovat zdvihnutim ruky (vzpazenim jednej ruky), Ze hraci st spravne rozmiestneni na
svojej brankovej Ciare na zaciatku kazdej Stvrtiny,

b) signalizovat zdvihnutim ruk (vzpazenim) nespravny Start, alebo opakovany 3tart,

c) signalizovat upazenim jednej ruky v smere Gtoku alebo volnym hodom od brany,

d) signalizovat upazenim jednej ruky v smere Gtoku pre rohovy hod,

e) signalizovat zdvihnutim a naslednym prekrizenim oboch rik pre dosiahnuty gél,

f) signalizovat vzpaZenim pre neplatny navrat, nespravny navrat vylic¢eného hraca, alebo
nespravny vstup nahradnika.

VP 8.3 Kazdy brankovy rozhodca musi mat nadhradné lopty a ked sa pévodna lopta dostane
mimo ihriska, brankovy rozhodca musi okamzite hodit novu loptu brankarovi (pri hode z
branky), najblizsSiemu hracovi Utociaceho druZstva (pri rohovom hode) alebo inak podla
pokynov rozhodcu.

vP9 CASOMERACI

VP 9.1 Casomeradi st povinny:

a) merat stanoveny Cisty ¢as hry, oddychovy ¢as a dobu prestavok medzi ¢astami hry,

b) merat ¢as suvislého drZania lopty kazdym druzstvom,

c) merat ¢as vylucenia hracov vylucenych z hry v stlade s pravidlami, spolu s ¢asmi navratu
do hry tychto hracov alebo ich ndhradnikov,

d) pocutelne oznamit zacdiatok poslednej minuty zdpasu a poslednej minuty druhej casti
ktoréhokolvek predizenia,

e) zapiskanim signalizovat uplynutie 45s a na konci kazdého oddychového ¢asu.

VP 9.2 Casomera¢ musi signalizovat zapiskanim (alebo inym zrozumitelnym a dostatocne
hlasnym akustickym signalom) koniec kazdej casti hry nezavisle od rozhodcov a jeho signal
ma okamzity ucinok s vynimkou situdcie:

a) ak zaznie suéasne s nariadenim pokutového hodu, v tom pripade sa musi vykonat
pokutovy hod v sulade s pravidlami,

b) ked je lopta v lete a prejde brankovou ¢iarou do branky, v tom pripade musi byt gol
uznany.

VP 10 ZAPISOVATELIA

VP 10.1 Zapisovatelia su povinni:

a) viest zapis o stretnuti, vratane hracoch, skére, oddychovych ¢asoch, fauloch na vylucenie,
fauloch na udelenie pokutové hodu a osobnych chyb nariadenych proti jednotlivym hracom,
b) kontrolovat dobu vyliéenia hracov a signalizovat uplynutie doby vylicenia zdvihnutim
zodpovedajlcej zastavky, okrem pripadu, ked rozhodca sdm da pokyn na navrat vyluéeného
hraca, alebo nahradnika po ziskani lopty jeho druzstvom,
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c) signalizovat Cervenou zastavkou a pisknutim kaZzdy nespravny vstup vyliéeného hraca,
alebo nahradnika do hry (vratane situacie, ked nespravny navrat po vyluceni signalizuje
brankovy rozhodca), pricom tento signdl okamzite prerusuje hru, po 4 minutach by mal
zapisovatel signalizovat vratenie do hry ndhradnika za hraca ktory bol vyliceny za brutalitu
zodvihnutim Zltej vlajky spolu s vlajkou prislusnej farby,

d) signalizovat okamiZite udelenie tretej osobnej chyby ktorémukolvek hracovi, a to
nasledovne:

(i) éervenou zastavkou, ak tretou osobnou chybou je chyba na vylacéenie,

(i) Cervenou zastavkou a pisknutim, ak tretou osobnou chybou je chyba na pokutovy hod.

VP 11 CAS STRETNUTIA

VP 11.1 Stretnutie musi mat $tyri ¢asti po osem minut ¢istého ¢asu hry. Cas zaéina plynut na
zaCiatku kazdej Casti hry, ked sa hrac¢ dotkne lopty. Pri vSetkych signdloch na prerusenie hry
sa musi ¢asomiera zastavit, kym sa lopta nevrati spat do hry ato tak, Ze opusti ruku hraca
zahrdvajuceho nariadeny hod, alebo sa jej pri neutrdlnom hode dotkne prvy hrac.

VP 11.2 Dvojminutova prestavka musi byt medzi prvou a druhou ¢astou hry a medzi tretou a
Stvrtou Castou hry a patminitova prestavka medzi druhou a tretou castou hry. DruZstva,
vratane hracov, trénerov a funkcionarov, si musia vymenit strany pred zadiatkom tretej
Stvrtiny a druhej ¢asti predizenia.

VP 11.3 Ak sa stretnutie, v ktorom je nutné konecné rozhodnutie, skon¢i nerozhodnym
vysledkom, musi byt po 5 min prestavke pokratovanie v hre prediZenim. Pridané musia byt
dve casti po 3 min Cistého casu hry s dvojminudtovou prestavkou na vymenu stran druZstiev.
Ak sa stretnutie aj po dvoch astiach predizenia skoné&i nerozhodnym vysledkom bude sa
pokracovat pokutovymi hodmi aZ dovtedy, kym sa nerozhodne.

Poznamka: Ak je nevyhnutny rozstrel pokutovymi hodmi, musi prebehnut nasledovne:

a) ak sa to tyka dvoch druistiev, ktoré prave dokondili hru, rozstrel sa zache okamiZite a
VyuZiju sa ti isti rozhodcovia,

b) vinom pripade strielanie nastane 30 minut po ukonceni findlovej hry tohto kola alebo pri
prvej praktickej prileZitosti. Vyuziju sa rozhodcovia zposlednej hry tohto kola, za
predpokladu, Ze su neutralni,

c) ak sa to tyka dvoch druzstiev, prislusni tréneri budu poZiadani, aby nominovali pat hracov
a brankara, ktori sa zucastnia rozstrelu pokutovymi hodmi; brankdr sa moze kedykolvek
vymenit za predpokladu, Ze nahradnik bol uvedeny v stpiske na tento zapas,

d) pat nominovanych hraéov musi byt uvedenych na zozname v poradi, ktoré urdi
postupnost, v ktorej budu hradi strielat na branku protivnika; poradie sa nesmie menit,

e) medzi hra¢mi na strielanie alebo na vymenu brankara nesmu byt hraci vyradeni z hry,

f) ak je pocas trestného strielania vyliceny brankdr, hra¢ spomedzi nominovanych piatich
hracov moze brankara vymenit, ale bez brankarskych privilégii; po vykonani pokutového
hodu méze byt hra¢ vymeneny inym hraéom alebo nahradnym brankarom. Ak je pocas
rozstrelu vylucéeny hrac zpola, pozicia hraéa je odstrdnenda zo zoznamu 5 hracov
zUcastniujucich sa rozstrelu a hra¢ ktory ho vystrieda je umiestneny na poslednu poziciu na
tomto zozname,
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g) strely sa hadzu striedavo na kazdej strane bazéna, pokial podmienky na jednej strane
hracej plochy zvyhodnuju a/alebo znevyhodriuju jedno druzstvo. V tomto pripade mébze byt
vykonany rozstrel na rovnakej strane hracej plochy. Hraci ktori hadzu pokutové hody zostanu
vo vode pred ich lavickou, brankari si zmenia strany a vsetci hraci ktori nehadzu pokutové
hody musia sediet na lavicke ich druzstva,

h) los urci, ktoré druZstvo bude strielat prvé,

i) ak budd druzstva aj po skonceni Uvodnych piatich trestnych hodov nerozhodné, rovnaki
piati hraci budu potom hadzat striedavo, kym jedno druistvo nepremeni a druhé vyuzije
pokutovy hod,

j) ak sa to tyka troch alebo viacerych druzstiev, kazdé druzstvo bude hadzat pat trestnych
hodov proti kazdému dalSiemu druzstvu, pricom sa budu pri kazdom hode striedat. Poradie
prvého hodu sa stanovi losovanim.

VP 11.4 Viditelnd ¢asomiera musi ukazovat ¢as zostupnym spdsobom (to znamend, Zze musi
ukazovat Cas, ktory ostava do konca Casti hry).

VP 11.5 Ak sa zapas (alebo ktorakolvek ¢ast zapasu) musi opakovat, potom gdly, vyliéenia
a oddychové casy, ktoré sa stali pocas Casti hry ktory sa ma opakovat , si vymazané zo
zapisu, avSak brutalita, neSportové spravanie, avsetky udelené cervené karty ostavaju
zapisané v zapise.

VP 12 ODDYCHOVE CASY

VP 12.1 KaZdé druZstvo md pravo na dva oddychové ¢asy (time out) pocas stretnutia. Dalsi
oddychovy ¢&as, vratane nevyuZitych oddychovych ¢asov, sa mdze ziadat pocas predizenia.
Dizka oddychového ¢asu ma byt jedna minuta. Oddychovy ¢as méze ohlasit tréner druZstva,
ktoré ma v drzani loptu kedykolvek, aj po gdle, zvolanim ,timeout” a signalizovanim rukami
zloZzenymi v tvare T zapisovatelovi alebo rozhodcovi. Ak sa Ziada oddychovy ¢as, zapisovatel
alebo rozhodca okamizite prerusi hru piskanim a hraci sa musia okamzite vratit do svojej
polovice ihriska.

VP 12.2 Hru znovu zacina na pisknutie rozhodcu druzstvo, ktoré malo loptu v drzani, pricom
lopta sa ddva do hry na alebo za stredovou ¢iarou, okrem pripadu ak sa oddychovy ¢as Ziadal
pred pokutovym hodom alebo rohovym hodom, vtedy sa hra za¢ne vykonanim hodu.

Pozndmka: Cas drzania lopty pokracuje od znovuzacinania hry po oddychovom &ase.
VP 12.3 Ak tréner druZstva, ktoré ma loptu v drzani Ziada oddychov c¢as navyse, na ktory
druzstvo nemd narok, hra sa prerusi a potom bude znovu zahdjend hradom opacného

druzstva na stredovej Ciare.

VP 12.4 Ak o oddychovy cas Ziada tréner druzstva, ktoré nema loptu v drzani, hra sa prerusi
a opacnému druzstvu sa prisudi pokutovy hod.

VP 12.5 Pri znovuzahajeni hry po oddychovom ¢ase mozu hraci zaujat akékolvek miesto na
ihrisku, podla Pravidiel tykajucich sa pokutovych hodov a rohovych hodov.
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VP 13 ZACIATOK HRY

VP 13.1 Prvé druistvo napisané v oficidlnom programe bude mat biele ¢iapky alebo ciapky
zobrazujuce ich statne farby a za¢ne zdpas na lavej strane od rozhodcovského stoliku. Druhé
druzstvo bude mat modré Ciapky alebo Ciapky rozdielnej farby a za¢ne zapas na pravej strane
od rozhodcovského stoliku.

VP 13.2 Na zaciatku kazdej casti hry musia hraci zaujat postavenie na vlastnej brankove;j
Ciare, asi jeden meter od seba a najmenej jeden meter od brankovych tyci. Medzi
brankovymi ty¢ami moézu byt najviac dvaja hraci. Ziadna cast tela hraca nesmie byt nad
hladinou vody za brankovou ciarou.

Pozndmka: Ziaden hrd¢ neméze tahat &iaru smerom dopredu a hrd¢ ktory pldva na loptu
nemdZe mat nohy na brdnke za ucelom odrazit sa, na zaciatku alebo pri znovuzacati hry.

VP 13.3 Ak sa rozhodcovia presvedcia, Ze druZstva su pripravené, rozhodca musi pisknutim
do pistalky zacat stretnutie a potom uvolni alebo vhodi loptu do hry na stredovu ¢iaru.

VP 13.4 Ak sa uvolhenim z kosa alebo vhodenim lopty dostane jedno druZstvo do jasne
vyhodnejsej pozicie, rozhodca si musi vyziadat loptu a nariadit neutralny hod na stredove;j
Ciare.

VP 14 DOSIAHNUTIE GOLU

VP 14.1 G4l bude uznany, ak lopta prejde celym objemom brankovu ¢iaru medzi brankovymi
ty¢ami a popod brankové brvno.

VP 14.2 Go6l sa mbze dat z ktoréhokolvek miesta hracej plochy, okrem pripadu, Ze brankar
nesmie prejst alebo sa dotknut lopty za stredovou ¢iarou.

VP 14.3 G4l mbze byt dosiahnuty ktoroukolvek Castou tela okrem zovretej paste. Gdl je
mozné dosiahnut aj driblovanim s loptou (plavanie s loptou) do branky. Po zaciatku hry
alebo po znovuzacati hry musia Umyselne hrat alebo dotknut sa lopty aspon dvaja hradi (z
ktoréhokolvek druzstva, okrem braniaceho brankara), s vynimkou nasledujucich situacii:

a) pokutovy hod,

b) volny hod vykonany hraéom na vlastnu branku,

c) priama strela z hodu od branky,

d) priama strela z volného hodu, nariadeného za chybu za 5-metrovou ¢iarou.

Pozndmka: Hra¢ mézZe dosiahnut gdl strelou spoza 5-metrovej linie, a to okamZite z volného
hodu, nariadeného za chybu za 5-metrovou ciarou v prospech jeho druZstva. Po jeho
rozohrani vsak mézZe dosiahnut gol aZ potom, ¢o s loptou umyselne hral, alebo sa jej dotkol
dalsi hrdaé, s vynimkou brdniaceho brankdra.

Ak je lopta po udeleni faulu vo vnutri 5-metrového uzemia alebo bliZsie k branke braniaceho
druZstva, goél mézZe byt uznany podla tohto pravidla ak je lopta vrdtend bez zdrZania bud na
miesto kde bol faul vykonany, na ktorékolvek miesto na linii kde bol faul vykonany alebo
ktorékolvek miesto za liniou kde bol faul vykonany a ihned' je hodend strela z tejto pozicie.
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GOl nesmie byt uznany podla pravidla znovuzacinania hry z priamej strely v nasledovnych
pripadoch:

a) po oddychovom case,

b) po dosiahnuti gélu,

¢) pri zraneni, vratane krvdcania

d) po strate Ciapky,

e) po vyZiadani lopty rozhodcom,

f) ak lopta opusti postranne hraciu plochu,

g) ziného zdrZani.

VP 14.4 G4l sa uznava, ak lopta v okamihu uplynutia 30 sekund drzania leti a potom prejde
do branky.

Pozndmka: V zmysle tohto pravidla sa gol musi uznat ak lopta presla do brdny po odraze od
brdnkovych tyci, brvna, brankdra alebo obrancu, alebo odrazom od vody.

Ak bol signalizovany koniec Casti hry a ak sa letiacej lopty do brdny umyselne dotkol iny
utocnik, gél sa nesmie uznat.

Ak lopta leti smerom k brdne v zmysle tohto pravidla a brankdr alebo obranca v snahe
zabranit golu stiahne brdnku nadol, alebo vo vlastnom 5 metrovom uzemi brdniaci hra¢
zastavi, alebo odrazi loptu naraz oboma rukami alebo paZzami okrem brankdra, aby zabranil
golu musi rozhodca nariadit pokutovy hod ak, podla rozhodcu, by lopta presla za brankovu
Ciaru ak by sa porusenie pravidiel nestalo.

Ak lopta, ktord leti na brdnku za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, spadne na vodu a
potom prepldva celym objemom cez brdnkovu Ciaru, rozhodca md prisudit gol iba ak lopta
prepldvala cez brankovu Ciaru okamZite v priamej suvislosti so strelou.

VP 15 ZNOVUZACATIE HRY PO GOLE

VP 15.1 Po streleni gdélu hraci zaujmu pozicie kdekolvek na svojej polovici hracej plochy.
Ziadna cast tela hraca nesmie byt za stredovou ¢iarou nad hladinou vody. Rozhodca
znovuzacina hru pisknutim na piStalke. V ¢ase znovuzacatia pokracuje Cisty cas, ked lopta
opusti ruku hraca druzstva, ktoré nedalo gél. Chybné znovuzacatie sa musi zopakovat.

VP 16 HOD OD BRANKY

VP 16.1 Hod od branky sa musi nariadit, ked"

a) lopta prejde celym objemom brankovu ¢iaru, mimo priestoru medzi brankovymi ty¢ami a
brvnom, pricom posledny sa jej dotkol ktorykolvek hrac¢ okrem brankdra braniaceho
druzstva,

b) lopta prejde celym obsahom brankovd ciaru v priestore medzi brankovymi tyéami a
brvnom, alebo zasiahne brankové tyce, brvno alebo brankdra, pricom bola vystrelena:

c) priamo z volného hodu nariadeného za chybu vo vnutri 5-metrového Uzemia,

d) z volného hodu nariadeného mimo 5-metrového Uzemia, ktory sa nevykonal v sulade s
pravidlami.

e) z hodu od bréanky nevykonaného ihned'

f) z rohového hodu
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VP 16.2 Hod od branky musi zahrat ktorykolvek hrac¢ druistva z lubovolného miesta z 2
metrovej oblasti. Hod z brdnky, ktory sa nezahrd v sulade stymito Pravidlami sa musi
zopakovat .

Pozndmka: Hod od brdanky musi zahrat hrdc najblizsi k lopte. Pri zahrdvani volného hodu,
hodu z brdnky alebo rohového hodu nesmie nastat zbytocné zdrZovanie, pricom sa musia
zahrat takym spésobom, aby ostatni hrdc¢i mali mozZnost sledovat loptu, ked opusta ruku
rozohrdvajuceho hrdca. Hrdci Casto spravia chybu zdrZovanim zahrania hodu pretoZe
prehliadaju ustanovenia VP 19.4, ktoré dovoluju hrdcovi zahrdvajucemu hod driblovat
sloptou pred nahrdavkou inému hrdcovi. Hod sa teda méZe zahrat okamzite, aj ked’
rozohrdvajuci hra¢ nevie ihned’ ndjst hraca, ktorému by loptu prihral. Za takych okolnosti je
hrdcovi dovolené zahrat hod pustenim lopty zo zdvihnutej ruky na hladinu vody (pozri
obrdzok 1) alebo nadhodenim lopty do vzduchu (pozri obrdzok 2) a potom s loptou pldvat
alebo driblovat. V oboch pripadoch, hod musi byt zahraty tak Ze to méZe ostany hrdci vidiet.

VP 17 ROHOVE HODY

VP 17.1 Rohovy hod musi byt nariadeny, ak lopta prejde celym objemom ponad brankovu
¢iaru, okrem priestoru medzi brankovymi ty¢ami a brvnom, pri¢om posledny sa jej dotkol
brankar braniaceho druzstva alebo braniaci hrac, ktory zdmerne poslal loptu cez brankovu
Ciaru.

VP 17.2 Rohovy hod musi zahrat hra¢ Gtociaceho druistva z 2 metrovej znacky na boku,
ktora je najblizSie k miestu, kde lopta presla cez brankovu ¢iaru. Hod nemusi zahrat najblizsi
hrac, ale musi sa zahrat bez zbytoéného zdrziavania.

Pozndmka: Pre metddy zahrania hodu vid pozndmku k VP 16.2.

VP 17.3 Pri zahrdvani rohového hodu nesmie byt v 2 metrovom Uzemi Ziadny hraé
utociaceho druzstva.

VP 17.4 Rohovy hod zahraty zo zlej pozicie alebo skér ako hraci atociaceho druzstva opustia
2 metrové Gzemie, sa musi zopakovat.

VP 18 NEUTRALNY HOD
VP 18.1 Neutralny hod musi byt nariadeny vtedy, ked:

a) na zaciatku casti Stvrtiny, podla rozhodcu, bola lopta vhodend do polohy jednoznacne
vyhodnejsej pre jedno druZstvo,
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b) sa jeden alebo viaceri hraci z oboch druzstiev dopustia chyby v rovnakom ¢ase a rozhodca
nie je schopny posudit, ktory z nich sa dopustil chyby ako prvy,

c) ak obaja rozhodcovia stéasne pisknu na pistalky obycajné chyby opaénému druizstvu,

d)ak Ziadne druZstvo nema loptu v drZani ajeden alebo viac hracov z opacnych druistiev
vykonaju faul na vyluéenie vrovnakom momente. Po vyluceni hracov bude vykonany
neutralny hod.

e) ak lopta narazi, alebo uviazne v zdbrane nad hracou plochou.

VP 18.2 Rozhodca musi pri neutralnom hode vhodit loptu do vody priblizne na Grovni miesta,
kde sa stala chyba, takym spdsobom, aby hraéi oboch druzstiev mali rovnakd moznost ziskat
loptu. Neutralny hod, nariadeny vo vnutri 2-metrového Uzemia sa musi zahrat na linii 2-
metrového Uzemia.

VP 18.3 Ak pri neutralnom hode je rozhodca presvedceny, Ze lopta bola vhodend do polohy
jednoznaéne vyhodnejsej pre jedno druZstvo, rozhodca si musi vyZiadat loptu a zopakovat
neutralny hod.

VP 19 VOLNY HOD

VP 19.1 Volny hod sa musi vykonat z miesta chyby, okrem pripadov:

a) ak je lopta na vzdialenejSom mieste od brany braniaceho sa druzstva, ako miesto kde sa
chyba stala, je mozné vykonat volny hod z miesta umiestnenia lopty,

b) ak chybu spdsobil braniaci hra¢ vo vnutri 2-m pasma, volny hod sa musi zahrat na priamej
2-m pasma oproti miestu, kde sa chyba stala,

c) z miesta inak zabezpeceného pravidlami.

Volny hod sa musi zopakovat, ak je vykonany z nespravneho miesta.

VP 19.2 Cas poskytnuty hracovi na rozohratie volhého hodu je na zvaZeni rozhodcu, musi byt
primerany a bez zbytoéného zdrZiavania, ale nemusi to byt okamzite. Chybou musi byt, ked'
hrac, ktory je jasne v najblizSej pozicii na zahratie volného hodu, ho nezahra.

VP 19.3 Zodpovednost za vratenie lopty k hracovi, ktory zahrava volny hod, je na druistve,
ktorému bol volny hod prisudeny.

VP 19.4 Volny hod musi byt vykonany tak, aby hrac¢i mohli sledovat, ako lopta opusta ruku
rozohrdvajuceho hraca, ktory zahrdva hod. Ak hrac¢ rozohral loptu sdm sebe, ma potom
povolené drzat loptu alebo s riou driblovat, kym ju prihra dalSiemu hracovi. Lopta je v hre
ihned, ako opusta ruku rozohréavajiceho hréaca.

Pozndmka: Spésob vykonania hodu pozri pozndmku pri VP 16.2.

VP 20 OBYCAINE CHYBY

VP 20.1 Nasledujlce priestupky sa musia posudzovat ako obycajné chyby (VP 20.2 aZ VP
20.18), ktoré musia byt potrestané udelenim volného hodu opaénému druizstvu.
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Pozndmka: Rozhodca musi posudit obycajnu chybu tak, aby umoznili utociacemu druZstvu
rozvinut utocnu hru. AvSak rozhodcovia musia brat do uvahy specidlne okolnosti pravidla VP
7.3 (Vyhoda).

VP 20.2 Pohnut sa za brankovu Ciaru na zaciatku casti hry, skér ako rozhodca da signal na
zacatie. Volny hod sa musi zahrdvat z miesta lopty alebo, ak nebola lopta uvolnena do
ihriska, zo stredovej Ciary.

VP 20.3 Pomahat spoluhrddovi na zaciatku casti hry alebo kedykolvek inokedy pocas
stretnutia.

VP 20.4 Driat sa, alebo odrazat sa od brankovych tyéi alebo ich Uchytov, driat sa alebo
odrazat od okrajov bazéna pocas Cistého ¢asu hry alebo zaciatku ¢asti hry.

VP 20.5 Aktivne sa zUcastnit hry, ak pri tom hrac stoji na dne bazéna, chodit pocas hry alebo
sa odrazat od dna bazéna s Umyslom hrat s loptou alebo napadnut stpera. Toto pravidlo sa
neuplatiuje na brankara, pokial je vo svojom 5-metrovom Gzemi.

VP 20.6 Topit alebo drzat cell loptu pod vodou, ak je hra¢ napadany protihracom.

Pozndmka: Obycajnou chybou je pondrat loptu alebo drZat ju pod vodou pri napadnuti. Aj
ked' hracovi, ktory drzi loptu, zatlacil ruku s loptou pod vodu protihrd¢ ako vysledok suboja so
superom (pozri obrdzok 3). Nie je Ziadny rozdiel v tom, ¢i lopta ide pod vodu proti hracovej
voli alebo nie. Délezité je, Ze chyba sa prisudi hrdcovi, ktory drZal loptou v momente jej
potopenia.

Je délezité pamditat si, Ze priestupkom je ponorenie lopty len vtedy, ked’ bol hrd¢ atakovany.
TakZe ked' sa brankdr vynori vysoko z vody, aby zachradnil strelu a potom pri spdtnom pdde
vezme loptu pod vodu, brankdr neurobi Ziadny priestupok; ale ak brankdr potom drZi loptu
pod vodou, ked' je napadnuty protihraCom, bude to pre brankdra posudené ako porusenie
tohto Pravidla a ak brankdrov cin zabrdni pravdepodobnému gdlu, musi sa podla WP 22.2
nariadit pokutovy hod.

obr. €.3

VP 20.7 Udriet do lopty zovretou pastou. Toto pravidlo neplati pre brankara, ak je vo svojom
5-metrovom Uzemi.
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VP 20.8 Hrat alebo dotknut sa lopty dvoma rukami sucasne. Toto Pravidlo sa nebude
aplikovat na brankara, ked'je vo svojom 5-metrovom Gzemi.

VP 20.9 Zamerne branit, alebo prekazat vo volnom pohybe protihracovi, ktory nedrzi loptu,
vratane pldvania na protihraCovych ramendch, chrbte, alebo nohdch. ,Drzanie lopty” je
zdvihanie, drzanie alebo dotykanie sa lopty, ale nezahrnuje driblovanie loptou.

Pozndmka: Prva vec, ktoru musi rozhodca posudit je to, ¢i protivnik drZi loptu, pretoZe ak je to
tak, hrac, ktory ho napddal neméZe byt potrestany za ,brdnenie v hre”. Je jasné, Ze hrdc drzi
loptu, ak ju drZi zdvihnutt nad vodou (pozri obrdzok 4). Hrac¢ tieZ drzi loptu, ak plava a pri
tom ju drZi v ruke alebo md s loptou kontakt, ked' tdto leZi na hladine vody (pozri obrdzok 5).
Plavanie s loptou (driblovanie), ako to ukazuje obrdzok 6, sa nepovaZuje za drZanie.
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obr. & 4 obr. & 5 obr, &. 6

Beznd forma brdnenia v hre je, ak hrac prepldva cez superove nohy (pozri obrdzok 7), tym
zmensuje priestor, v ktorom sa protivnik méZe pohybovat a zavadzia normdlnej ¢innosti néh.
Dalsou formou je pldvanie na superovych ramendch. Musi sa pamétat aj na to, Ze za
brdnenie v hre méZe byt potrestany aj hrdc, ktory ma v drZani loptu. Obrdzok 8 ukazuje
hrdca, ktory drZi jednu ruku na lopte a druhou sa pokusa odstréit supera, aby ziskal viac
priestoru. Obrdzok 9 ukazuje hrdca v drZani lopty, ktory brdni v hre protihracovi tym, Ze ho
tlaci dozadu hlavou. U obrdzkov 8 a 9 sa musi ddvat pozor, pretoZe akykolvek ndsilny pohyb
hréca v drZani lopty sa méZze povazovat za uder alebo dokonca brutalitu; obrdzky su
zamerané na ilustrovanie brdnenia v hre bez ndsilného pohybu. Hrd¢ sa méZe dopustit
priestupku brdnenia v hre aj ked nedrZi loptu, ani sa jej nedotyka. Obrdzok 10 ukazuje hrdca,
ktory zdmerne blokuje protihrdca telom a roztiahnutymi paZami, ¢cim znemoZiiuje pristup k
lopte. Tento priestupok sa najcastejsie stdva pri okrajoch ihriska.

SN
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VP 20.10 Tladit, alebo odtlacat sa od protihraca, ktory nie je v drzani lopty.

Pozndmka: Odtlacanie méZze mat rézne formy, vrdtane odtldcania rukou (pozri obrdzok 11)
alebo nohou (pozri obrdzok 12). Vo vyobrazenych pripadoch je trestom volny hod za obycajnu
chybu. Rozhodcovia musia ddvat pozor na rozdiel medzi odtlécanim nohou a kopanim — ktoré
je potom hrubou chybou trestanou vylucenim alebo dokonca brutalitou. Ak je noha uZ v
kontakte s protihracom, pred vznikom pohybu, bude to zvycajne odtldcanie, ale ak pohyb
zacne skér ako sa dostane do kontaktu s protihra¢om, potom sa to vo vseobecnosti musi
povaZovat za kopanie.

VP 20.11 Nachadzat sa v 2-metrovom Uzemi protivnikovej branky pred liniou, v ktorej sa
nachadza lopta. Za priestupok sa nepovazuje ak hra¢, ktory vzal loptu do 2-metrového
Uzemia, prihra svojmu spoluhrdcovi mimo 2-metrového Uzemia, ktory okamizite streli na
branu, skér ako nahravajuci hrac po prihrani za¢ne opustat a opusti 2-metrové Uzemie.

Pozndmka: Ak hrdc, ktory prihrdvku dostal, nevystreli na brdnku, nahrdvajuci hrd¢ musi
okamZite opustat 2-metrové tuzemie, aby sa vyhol obycajnej chybe podla tohto Pravidla.

VP 20.12 Vykonat pokutovy hod inym, ako predpisanym sp6sobom
Pozndmka: Spdsob vykonania pokutového hodu - pozri VP 23.4.

VP 20.13 Zbytocne zdrziavat pri vykonavani volného hodu, rohového hodu, alebo hodu od
branky.

Pozndmka: pozri pozndmku k VP 16.2.

VP 20.14 Pre brankara preplavat stredovu Ciaru, alebo sa dotknit sa lopty za stredovou
Ciarou.

VP 20.15 DotknUt sa posledny lopty, ktord opusti hraciu plochu pozdiz bazéna (vratane
odrazenia lopty od strany hracej plochy nad hladinou vody) okrem pripadu ked obranca
zblokuje strelu atd sa odrazi a opusti hraciu plochu pozdi? bazéna. Vtomto pripade je
udeleny volny hod pre braniace druzstvo.

VP 20.16 Pre druZstvo, ktoré drzi loptu dlhsie ako 30 sekind bez toho, aby strelilo na branku
stpera. Casomerac, ktory meria as drzania lopty musi vynulovat ¢asomieru na meranie 30
sekund, ked:
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a) lopta opusti ruku hraca striefajuceho na branku. Ak sa lopta odrazi do hry od brankovej
tyc€e, brvna alebo brankara, znova merat ¢as drzania lopty sa nesmie zacat skor, kym sa lopta
nedostane do drZania jedného z druZstiev,

b) prejde lopta do drZania opacného druzZstva. Za ,drzanie lopty” sa nepovazuje letmy dotyk
letiacej prihravky protihracom.

c) sa lopta da do hry po udeleni hrubej chyby trestanej vylu¢enim, pokutového hodu, hodu z
branky, rohového hodu alebo neutrdlneho hodu. Viditelnd c¢asomiera na drzanie lopty musi
ukazovat Cas zostupne (t.z. ¢as zostavajuci na drZanie lopty).

Pozndmka: Casomera¢ aj rozhodcovia musia rozhodnut, & bolo vystrelené na brénku, ale
konecné rozhodnutie je na rozhodcovi.

VP 21 FAULY NA VYLUCENIE

VP 21.1 Nasledujuce priestupky sa musia posudit ako hrubé chyby (VP 21.4 az VP 21.17),
ktoré musia byt potrestané (ak to nie je inak stanovené v Pravidlach) vyliéenim hraca, ktory
sa dopustil chyby a udelenim volného hodu druZstvu supera.

VP 21.2 Vyluéeny hrac sa musi presunut do zény navratu pri svojej brankovej ciare bez toho,
aby opustil vodu. Ak vyliceny hrac¢ opusti vodu bude sa to povaZzovat za previnenie voci VP
21.10 (ZnevaZovanie).

Pozndmka: Vyluceny hrdc¢ (vrdtane akéhokolvek vyliceného podla Pravidiel do konca
stretnutia) musi zostat vo vode a presunut sa (vrdtane pldavania pod vodou) do zény ndvratu
pri svojej brdnkovej Ciare bez toho, Ze by rusil hru. Hra¢ musi plavat z akéhokolvek miesta na
ihrisku za brdnkovu Ciaru alebo pldvat za brdnkou, aby sa dostal do zony ndvratu, pricom sa
nesmie narusit ohranicenia brdnky.

Ak vyluceny hrdc dosiahne zonu ndvratu, musi sa viditelne vynorit nad hladinu vody skér, ako
mu bude (alebo ndhradnikovi) dovolené vrdtit sa do hry, v sulade s Pravidlami. Avsak, nie je
nevyhnutné aby vyluceny hrdc¢ potom zostal v zone ndvratu aby pockal na prichod urceného
striedajuceho hrdaca.

VP 21.3 Vyluéeny hrac alebo nahradnik maji povolené vratit sa na hraciu plochu zo zény
navratu po najblizsej z nasledujucich prileZitosti:

a) po uplynuti 20 sekund cistého casu hry, ked' zapisovatel zdvihne prislusnu zéstavku, za
predpokladu, Ze vyliéeny hrac¢ dosiahol zénu ndvratu v sulade s Pravidlami;

b) po dosiahnuti golu;

c) potom, co druZstvo vyluceného hraca ziska lopty (t. z. ziska loptu pod svoju kontrolu) v
Cistom case hry, pricom v danom momente mu musi obranny rozhodca dat rukou signal k
navratu;

d) ak druzstvo vylu¢eného hraca dosiahne volny hod alebo hod od branky, signalizuje
rozhodca zahratie hodu a to sa povaZuje za signdl na vstup do hry, za predpokladu, Ze
vylic¢eny hrac dosiahol zédnu ndvratu v sulade s Pravidlami.

Vyluceny hrac alebo nahradnik sa méze vratit na hraciu plochu zo zdny navratu pri svojej
brankovej Ciare za nasledujucich podmienok:
a) hrac dostal signal od zapisovatela, alebo rozhodcu,
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b) hra¢ nesmie odskocit, alebo odrazat od steny bazéna alebo okraju hracej plochy,

c) hrac nesmie narusit uchytenie branky,

d) ndhradnik nesmie nastupit na miesto vylic¢eného hraca, kym tento hrac¢ nedosiahne zénu
navratu pri svojej brankovej Ciare, okrem pripadu medzi Stvrtinami, po géle alebo pocas
oddychového ¢asu.

e) po dosiahnuti gélu moze vyluceny hrac alebo nahradnik znovu vstupit na hraciu plochu z
akéhokolvek miesta.

Tieto ustanovenia budu platit aj na vstup nahradnika za hraca s tromi osobnymi chybami
alebo inak vyli¢eného do konca zdpasu v sulade s Pravidlami.

Pozndmka: Rozhodca ani zapisovatel nesmu signalizovat ndhradnikovi uplynutie 20
sekundovej doby vylucenia, kym vyluceny hrdc nedosiahne zénu ndvratu pri svojej brankovej
Ciare. Toto plati aj pre vstup ndhradnika, ktory ma vymenit hrdca vyluceného  do  konca
zdpasu. V pripade, Ze vyluceny hrdc nedosiahne svoju zénu ndvratu, ndhradnik nebude mat
povoleny vstup, kym nebude streleny gol alebo do konca casti hry alebo pocas oddychového
casu.

Hlavnd zodpovednost za signalizovanie ndvratu vyluceného hrdca alebo jeho ndhradnika do
hracej plochy, ostdva na obrannom rozhodcovi. Aj utocny rozhodca mézZe v tomto poméct
a signdl oboch rozhodcov je platny. Ak mad rozhodca podozrenie na nesprdvny vstup - ndvrat
alebo brdnkovy rozhodca signalizuje takyto nesprdvny vstup, rozhodca sa musi najprv
presvedcit, ¢idruhy rozhodca nedal signdl na vstup - ndvrat do hry.

Pred vydanim pokynu na ndvrat vylu¢eného hrdaca alebo jeho ndhradnika do hry, obranny
rozhodca musi chvilku pockat, Ci utocny rozhodca prerusi hru, aby obnovil drZanie lopty
superovym druZstvom.

Zmena v drZani lopty nenastane kvéli ukonceniu Stvrtiny, ale vyluceny hrdc alebo jeho
ndhradnik sa mézZu vrdtit, ak si jeho druzstvo ziska loptu na zacCiatku dalsej Casti. Ak je hrac¢
vyluceny, ked' sa signalizuje koniec Casti hry, rozhodcovia a zapisovatel musia zaistit, aby
druZstva mali sprdavny pocet hrdcov pred signdlom na znovuzacinanie.

VP 21.4 Ak hrac opusti vodu, alebo pocas hry stoji ¢i sedi na schodoch, alebo stranach
bazénu, s vynimkou nehody, zranenia, choroby alebo so suhlasom rozhodcu.

VP 21.5 Branit vo vykone volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu, vratane:
a) umyselného odhodenia, alebo drzania lopty, ktoré brani normalnemu vyvoju hry,
b) akéhokolvek pokusu hrat s loptou skor, ako opusti ruku rozohravajiceho hraca,

Pozndmka: Hrd¢ sa nemd trestat podla tohto Pravidla, ak nepocul piskanie, pretoZe bol pod
vodou. Rozhodcovia musia posudit, ¢i hra¢ nekonal umyselne. Zasahovanie do hodu sa méze
diat nepriamo, ked'je lopta zakrytd, zadrZiavand alebo sa brdni hracovi, ktory md zahrat hod,
dosiahnut ju, alebo sa mézZe stat, ked sa zahratiu hodu brani blokovanim protivnika v smere
hodu (pozri obrdzok 13) alebo rusenim pohybu hrdca, ktory hod zahrdva (pozri obrdzok 14).
PrekdZanie v pokutovom hode pozri tieZ VP 21.16.
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VP 21.6 Pokus hrat alebo blokovat prihravku alebo strelu dvoma rukami mimo 5-metrového
Uzemia.

VP 21.7 Zamerne Spliechat vodu do tvare protihraca.

Pozndmka: Spliechanie sa casto pouZiva ako nesportovy takticky prvok, ale casto sa trestd
iba v beZnej situdcii, ked'st hraci celom k sebe (pozri obrdzok 15). Avsak menej casto sa tak
stane, ked’ hrdc¢ vytvdra rukou vodnu clonu, zdanlivo bez zrejmého umyslu, v snahe blokovat
vyhlad protihraca, ktory sa chysta strelit na branku alebo prihrat.

E%—E"ﬂ‘;;- —:
p T el
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abr. & 15

Trest za zdmerné Spliechanie na protivnika je vylucenie podla VP 21.7 alebo pokutovy hod
podla VP 22.2, ak je protihrd¢ vnutri 5-metrového tzemia a pokusa sa strielat na brdanku. O
tom, & sa udeli pokutovy hod alebo vylucenie, rozhoduje vylucne umiestnenie a cinnost
utoCiaceho hrdca; to, Ci je brdniaci hra¢ vnutri alebo mimo 5-metrového uzemia, nie je
rozhodujuce.

VP 21.8 Driat, potopit alebo tahat protihraca, ktory nedrZi loptu. ,Drzanie lopty” je
zdvihanie, drzanie alebo dotykanie sa lopty, ale nezahrnuje driblovanie loptou.

Pozndmka: Sprdvne poulitie tohto Pravidla je velmi déleZité pre charakter hry aj pre
dosiahnutie sprdvneho a spravodlivého vysledku. Znenie tohto Pravidla je jasné a
jednoznacné a dd sa interpretovat iba jedinym spésobom: drZat (pozri obrdzok 16), potopit
(pozri obrdzok 17) alebo tahat dozadu (pozri obrdzok 18) protihrdca, ktory nedrZi loptu, je
hrubou chybou na vylucenie. Je nevyhnutné, aby rozhodcovia pouZivali toto Pravidlo sprdvne,
bez osobnych svojvolnych interpretdcii, aby sa zarucilo, Ze nebude prekro¢end unosnd
hranica tvrdej hry. Rozhodcovia si musia vsimat, Ze poruSenie Pravidla VP 21.5 vo vnutri 5-
metrového Uzemia, ktoré zabrdni pravdepodobnému gdlu, musi byt potrestané udelenim
pokutového hodu.
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obr. é. 17

VP 21.9 Umyselne kopnut, alebo udriet protihraca, alebo vykonat neprimerané pohyby s
tymto Umyslom.

Pozndmka: Previnenie kopnutim alebo uderom méZe mat mnoZstvo réznych foriem, mézZe sa
ho dopustit hrdac v drZani lopty alebo jeho protihrdé; drZanie lopty nie je rozhodujuce.
Délezitd je Cinnost hrdca, ktory sa previnil, vratane vykondvania neprimeranych pohybov s
umyslom kopnut alebo udriet, aj ked'sa kontakt neuskutocni. Jednym z najzdvaznejsich
uderov je uder laktom dozadu (pozri obrdzok 19), ktory méZze mat za ndsledok vazne zranenie
protivnika. Podobne vdzZne zranenie sa méZe objavit, ked’ hra¢ zamerne udrie hlavou dozadu
do tvdre protihrdca, ktory ho zozadu tesne bradni. Za tychto okolnosti musi rozhodca potrestat
priestupok podla VP 21.11 (Brutalita) radsej ako podfa VP 21.9.

obé.19

VP 21.10 Previnenie sa neSportovym sprdvanim, vratane poutzitia vulgarizmov, sustavnej
necistej hry, odmietnutia poslusnosti alebo preukdzania neucty k rozhodcovi alebo
funkcionarovi, alebo spravania proti duchu Pravidiel a snaha o znevaZenie hry. Hrac, ktory sa
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previnil, ma byt vyluceny do konca zapasu, s ndhradnikom, ktory moze nastupit pri najblizsej
prilezitosti podla VP 21.3 a musi opustit miesto sutazenia.

Pozndmka: Ak sa hrdc previni chybou uvedenou v tomto Pravidle pocas prestdvky medzi
Castami hry, pocas oddychového Casu alebo pred znovuzacatim hry potom, co jeho druZstvo
dostalo gol, hra¢ ma byt vyluceny do konca zdpasu a ndhradnik méZe okamZite vstupit do
hracej plochy pred znovuzacatim hry, kedZe vsetky tieto pripady treba povaZovat za pripad,
ked'k priestupku doslo cez prestdvku. Hra sa znovuzacne normdlnym sp6sobom.

VP 21.11 Dopustit sa brutality (vratane kopnutia alebo Uderu alebo pokusu o kopnutie alebo
uder so zdkernym umyslom) proti protivnikovi alebo funkciondrovi, ¢i uz pocas hry,
preruseni, oddychovych ¢asov, po dosiahnutom gdle alebo pocas prestavok medzi ¢astami
hry.

Hrac, ktory sa previnil pocas zdpasu musi byt vyliéeny do konca zapasu, opustit miesto
sutazenia a v prospech druZstva stUpera musi byt nariadeny pokutovy hod. Jeho nahradnik
moze vstupit do hry po uplynuti Styroch minut ¢istého ¢asu hry.

V pripade aktu brutality, ktory sa objavi pocas prerusenia, oddychového casu, po
dosiahnutom gdle alebo pocas prestavok medzi ¢astami hry, hrac, ktory sa previnil musi byt
vyliceny do konca zapasu a musi opustit miesto sutazenia. Pokutovy hod v tomto pripade
nie je nariadeny. Jeho nahradnik méze vstupit do hry po uplynuti Styroch minut ¢istého casu
hry a zapas sa znovuzacne normalnym spésobom.

Ak sa dopustia protihraci brutality alebo hry hrubym sp6sobom v rovnakom case pocas
zapasu, budu obaja vyluceni do konca zapasu s moznostou navratu nahradnikov do hry po 4
mindtach. Nariadeny bude pokutovy hod v prospech druZstva, ktoré ma loptu v drzani po
ktorom bude nasledovat pokutovy hod druhého druzstva. Po vykonani druhého pokutového
hodu, druZstvo ktoré malo loptu v drZani znovuzacne hru volnym hodom zalebo spoza
poliacej Ciary.

VP 21.12 Ak sa dopustia akejkolvek z nasledujucich chyb stcasne hraci kazdého druzstva
pred vykonanim volného hodu, hodu z branky, rohového hodu, pokutového hodu alebo
neutralneho hodu:

a) VP 20.9 - branenie protivnikovi,

b) VP 20.10 - tlacenie alebo odtlacanie sa od protivnika,

c) VP 21.4 az VP 21.11 — previnenie hrubou chybou na vylicenie.

Obaja hra¢i musia byt vyluceni. Utogiace druistvo si musi udrzat loptu. Hra¢i musia byt
vyluceni do konca zdpasu, kde to uvadzaju Pravidla.

Pozndmka: Obaja hraci vyluceni podla tohto Pravidla musia mat dovoleny ndvrat pri
najblizsej prileZitosti podla VP 21.3 alebo pri najblizsej zmene drZania lopty. Ak sa dvaja hrdci,
ktori boli vyluceni podla tohto Pravidla mézZu vrdtit spét do hry, obranny rozhodca méze dat
pokyn kaZzdému hrdcovi, ako ndhle je pripraveny na ndvrat. Rozhodca nemusi ¢akat, kym su
obaja hrdci pripraveni na ndvrat.
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VP 21.13 Ak sa vyliceny hraé nespravne znovu vracia alebo jeho ndahradnik nespravne
vstupuje na hraciu plochu, vratane pripadov:

a) bez toho, Ze by dostal pokyn od zapisovatela alebo rozhodcu;

b) z akéhokolvek iného miesta ako je jeho zéna navratu, okrem pripadu, kde Pravidla urcuju
okamzité striedanie;

c) skace alebo sa odstrkuje od bokov bazéna alebo hracej plochy;

d) narusa upevnenie branky.

Ak sa touto chybou previni hra¢ druzstva, ktoré nema v drzani loptu, hrac, ktory sa previnil
musi byt vyliceny a druZstvo stpera ziskava pokutovy hod. Hracovi bude udelend len jedna
osobna chyba, ktord by mala byt zaznacena zapisovatelom ako vylucenie.

Ak sa touto chybou previni hra¢ druistva, ktoré ma v drzani loptu, hra¢, ktory sa previnil
musi byt vyluceny a opacné druzstvo ziskava volny hod.

VP 21.14 Zasahovat do vykonania pokutového hodu. Hra¢, ktory sa previnil musi byt
vyliceny do konca zdpasu s nahradnikom, s ndvratom do hracej plochy pri prvej prilezZitosti
podla VP 21.3 a pokutovy hod sa musi vykonat alebo spravne zopakovat.

Pozndmka: NajbeZnejSou formou zasahovania do vykonania pokutového hodu je, ked sa
protivnik snaZi kopnut hrdc¢a vykondvajuceho pokutovy hod, prdave ked sa hod md odohrat. Je
nevyhnutné, aby sa rozhodcovia zabezpecili, Ze vSetci hrdci su aspor 2 metre od hrdca, ktory
vykondva pokutovy hod, aby zabranili takymto zdsahom do vykondvania pokutového hodu.
Rozhodca by mal tieZ povolit braniacemu druZstvu prednostné prdvo volby pozicie.

VP 21.15 Ak braniaci brankar nezaujme spravnu poziciu na brankovej ciare pri vykonavani
pokutového hodu, aj ked ho uz rozhodca upozornil, ze tak ma urobit. Iny braniaci hra¢ moze
zaujat poziciu brankara, ale bez brankarskych privilégii a obmedzeni.

VP 21.16 Ked je hrac vyluceny, doba vylucenia za¢ne plynut okamZzite, ked' lopta opusti ruku
hraca, ktory vykonava volny hod alebo ked'sa lopty dotkli po neutrdlnom hode.

VP 21.17 Ak vyluceny hraé pri opustani hracej plochy zdmerne zasiahne do hry, vratane
narusenia postavenia branky, musi byt nariadeny pokutovy hod pre druZstvo protivnika a
prisidena dalsia osobna chyba proti vyliéenému hracovi. Ak vyliéeny hra¢ nezacne opustat
hraciu plochu okamiite, rozhodca to moézZe povaZovat za zdmerné zasahovanie do hry podla
tohto Pravidla.

VP 21.18 Ak hra pokracuje prediZenim, doba vyli¢enia kazdého vyli¢eného hraca musi tie?
pokracovat v prediZeni. Osobné chyby udelené pocas &asti normalneho hracieho ¢asu musia
byt tieZ prenesené do predizenia a kazdy hra¢ vyluceny podla Pravidiel do konca zapasu
nesmie mat povolené zt&astnit sa akejkolvek &asti predizenia.
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VP 22 HRUBE CHYBY NA UDELENIE POKUTOVYCH HODOV

VP 22.1 Hruba chyba na udelenie pokutového hodu je previnenie sa akoukolvek
nasledujicou chybou (VP 22.2 az VP 22.7) a musi sa potrestat udelenim pokutového hodu
pre superiace druzstvo.

VP 22.2 Ak sa braniaci hra¢ dopusti akejkolvek chyby v 5-metrovom Uzemi, ak tym zabrani
pravdepodobnému gélu.

Pozndmka: NavysSe k inym previneniam, ktoré zabrdnia pravdepodobnému gdlu, je to
previnenie v zmysle tohto Pravidla:

(a) ak brankdr alebo iny obranca stiahne dolu alebo inak premiestni brdnku (pozri obrdzok
20),

(b) ak sa brdniaci hréc¢ pokusi blokovat strelu alebo nahrdvku dvoma rukami (pozri obrdzok
21),

(c) ak braniaci hrac hra loptu zovretou pdstou (pozri obrdzok 22),

(e) ak brankdr alebo iny obranca topi loptu pod vodu, ked'je napadnuty utocnikom.

DéleZité je vsimnut si, Ze kym chyby popisované vyssie a iné chyby ako drZanie, tahanie
dozadu, brdnenie v hre, a pod., by normdlne boli potrestané volnym hodom (a vylucenim, ak
je vhodné), stanu sa hrubymi chybami na udelenie pokutového hodu, ak sa nimi previni
brdniaci hrac¢ v 5-metrovom uzemi, ak by inak padol pravdepodobne gdl.

abr. & 22

VP 22.3 Ak braniaci hra¢ v rdmci 5-metrového Uzemia kopne alebo udrie protihraca alebo sa
previni ¢inom brutality. V pripade brutality, musi byt hrac, ktory sa previnil vyliceny do
konca zapasu, nahradnik moze vstupit na hraciu plochu po uplynuti $tyroch minut Cistého
hracieho ¢asu a navySe musi byt nariadeny pokutovy hod.
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VP 22.4 Ak vyluéeny hrac zdmerne zasahuje do hry, vratane narusenia uchytenia branky.

VP 22.5 Ak brankar alebo iny obranca stiahne branku s imyslom zabranit pravdepodobnému
goélu. Hrac, ktory sa previnil, musi byt vyliéeny do konca zapasu, s ndhradnikom, ktory sa
mozZe vstupit na hraciu plochu pri najblizsej moznej prileZitosti podla VP 21.3.

VP 22.6 Ak hrac alebo nahradnik, ktory nie je opravneny podla tychto Pravidiel zucastnit sa
hry v tomto Case, vstupi na hraciu plochu. Hraé, ktory sa previnil, musi byt vyliceny do konca
zapasu s nahradnikom. Nahradnik mo6zZe vstupit na hraciu plochu pri najblizSej prileZitosti
podla VP 21.3.

VP 22.7 Ak tréner druZstva, ktoré nema v drzani loptu poziada o oddychovy ¢as alebo ak
tréner alebo iny funkcionar druzstva urobi akukolvek akciu, aby predisiel pravdepodobnému
goblu; za tento priestupok sa nezaznamenava Ziadna osobnd chyba.

VP 22.8 Ak je v poslednej mindte $tvrtej ¢asti alebo druhého prediZenia nariadeny druzstvu
pokutovy hod, tréner sa mbze rozhodnut pre nové drzanie lopty a zacat hru volnym hodom
alebo pre pokutovy hod. Casomera¢ zaznamendvajlci ¢as drzania lopty musi nastavit novy
¢as 30 sekund.

Pozndmka: Je zodpovednostou trénera dat jasny signdl bez meskania, ak si druZstvo praje
udrZat drZanie lopty v sulade s tymto Pravidlom.

VP 23 POKUTOVE HODY

VP 23.1 Pokutovy hod moéZe vykonat hociktory hra¢ druistva, v prospech ktorého bol
nariadeny, okrem brankara, a to z hociktorého miesta na 5-metrovej Ciare supera.

VP 23.2 Pri pokutovom hode musia vsetci hraci opustit 5-metrové Uzemie a musia byt aspon
2 metre od strielajuceho hraca. Na kazdej strane hraca, ktory vykonava hod, ma pravo
zaujat miesto jeden hrac braniaceho druzstva. Braniaci brankar musi zaujat poziciu medzi
brankovymi ty¢ami a Ziadnou castou tela nesmie nad hladinou presahovat brankovd ciaru.
Ak by brankar nebol vo vode, mbze jeho poziciu na brankovej ¢iare zaujat iny spoluhrag, ale
bez brankarskych privilégii a obmedzeni.

VP 23.3 Ak sa rozhodca riadiaci pokutovy hod presvedci, Ze hraci zaujali spravne pozicie,
musi dat signal na vykonanie hodu, a to siéasnym pisknutim a mavnutim rukou z vertikalnej
do horizontalnej polohy.

Pozndmka: Spustenie paZe sucasne s hvizdom pistalky umoZiiuje vykonat pokutovy hod za
kaZdych podmienok, dokonca aj za hluku divdkov v sulade s Pravidlom. Ked' rozhodca zdvihne
rameno, hrdc zahrdvajuci hod sa pripravi a uz vie, Ze bude okamZite nasledovat signdl.

VP 23.4 Hrac vykonavajuci hod musi mat drzat lopta a musi ju okamzite hodit neprerusenym
pohybom priamo na branku. Hra¢ moze vykonat hod zdvihnutim lopty z vody (pozri obrazok
23) alebo drzanim lopty vo zdvihnutej ruke (pozri obrdzok 24) a s loptou smie v priprave na
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hod urobit pohyb smerom od branky, pohyb vsak musi byt stvisly a neprerusovany, az kym
lopta opusti ruku striefajuceho hraca.

Pozndmka: Ziadne pravidlo nezakazuje hrdcovi vykonat pokutovy hod chrbtom k brdnke
strelou s polovi¢nou alebo plnou otockou.

obr.6.23 obr.&.24

VP 23.5 Ak sa lopta odrazi od brankovych ty¢i, brvna alebo brankara, zostdva v hre a nie je
potrebné, aby s nou pred dosiahnutim golu hral alebo sa jej dotkol dalsi hrac.

VP 23.6 Ak sucéasne s nariadenim pokutového hodu zaznie signal ukoncujuci ¢ast hry, musia
vsetci hraci pred vykonanim pokutového hodu, okrem hraca vykondvajuceho pokutovy hod a
braniaceho brankara, opustit vodu.

V tejto situdcii hra po prevedeni pokutového hodu okamzite konci aj keby sa lopta odrazila
do hry od brankovej tyce, brvna alebo brankdra - dordzanie neplati, pretoze uz je ukonceny
hraci ¢as.

VP 24 OSOBNE CHYBY

VP 24.1 Osobna chyba sa musi zaznamenat kazdému hracovi, ktory sa dopusti hrubej chyby
na vylucenie alebo na pokutovy hod. Rozhodca musi signalizovat zapisovatelovi Cislo  Ciapky
hraca, ktory sa previnil.

VP 24.2 Po dosiahnuti tretej osobnej chyby sa hra¢ neméze zicastnit dalsej hry a ndhradnik
moze vstupit na hraciu plochu pri najblizsej prilezitosti podla VP 21.3. Ak je tretou osobnou
chybou zavinenie pokutového hodu, nahradnik vstupuje okamzite pred vykonanim
pokutového hodu.

VP 25 NEHODA, ZRANENIE A CHOROBA

VP 25.1 Hra¢ moze mat dovolené opustit vodu alebo sediet alebo stat na schodoch alebo na
okraji bazéna pocas hry iba v pripade nehody, zranenia alebo choroby alebo s povolenim
rozhodcu. Hra¢, ktory opustil vodu s povolenim, mdZze do nej znovu vstupit zo zény navratu
pri svojej brankovej Ciare pri vhodnom preruseni, s povolenim rozhodcu.
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VP 25.2 Ak hrac krvaca, rozhodca musi okamzite nariadit hracovi, aby opustil hraciu plochu s
okamzitym nastupom nahradnika a hra musi pokracovat bez prerusenia. Po zastaveni
krvacania sa mo6ze hrac ako nahradnik zapojit beznym spésobom do hry.

VP 25.3 Ak dojde k nehode, zraneniu alebo chorobe, inej ako krvdcanie, rozhodca moze
podla svojho uvazenia prerusit hru na dobu nie dlhsiu ako tri mindaty, pricom rozhodca musi
oznamit ¢asomeracom, kedy zacina plynut tato doba.

VP 25.4 Ak je hra prerusenda pre nehodu, zranenie, chorobu, krvacanie alebo iny
nepredvidatelny dovod, znovuzacinanie hry sa zacne v mieste, kde sa lopta nachadzala v
okamihu prerusenia hry druzstvom, ktoré malo v ¢ase prerusenia hry loptu v drzani.

VP 25.5 Okrem okolnosti uvedenych v pravidle VP 25.2 (krvacanie), sa zraneny hra¢ nesmie
zapojit do dalsej hry, ak na jeho miesto nastupil nahradnik.
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PRILOHA A — INSTRUKCIE PRE RIADENIE ZAPASU DVOMA ROZHODCAMI

1. Rozhodcovia maju absolutnu pravomoc nad hrou a maju rovnaké pravo odpiskat chyby a
pokutové hody. Rozdiely v nazoroch - pristupe rozhodcov nebudd podnetom pre protest
alebo odvolanie sa.

2. Organizacia, delegujica rozhodcov, musi mat pravo na urcenie strany bazéna, z ktorej ma
kazdy rozhodca pdsobit. Rozhodcovia si musia vymenit strany pred zaciatkom Casti hry, ked’
si druzstva strany nemenia.

3. Na zaciatku zapasu a kazdej Stvrtiny sa rozhodcovia postavia na 5 metrovu Ciaru. Signdl na
zahdjenie hry musi dat na zaciatku hry a kaZdej jej Casti rozhodca, ktory sa nachadza na tej
istej strane ako stolik rozhodcov.

4. Signal na znovuzacinanie hry po gdle musi dat rozhodca, ktory kontroloval Uto¢nu situaciu
pred strelenim gélu. Pred znovuzahdjenim hry sa musia rozhodcovia presvedc¢it, ¢i boli
ukoncéené vsetky striedania.

5. Kazdy rozhodca musi mat rovnaké pravo odpiskat chyby v ktorejkolvek ¢asti hracej plochy
ale musi predovsetkym sledovat Uto¢nu situaciu na branku po jeho pravici. Rozhodca
nekontrolujici Uto¢nu akciu (obranny rozhodca) by mal stat tak, aby nebol k branke na ktoru
sa utoci blizsie ako hrac utociaceho druzstva ktory je najdalej od tejto branky.

6. Pri nariadeni volného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu musi rozhodca, ktory sa
tak rozhodol, zapiskat a obaja rozhodcovia musia naznacovat smer Utoku, aby umoznili
hracom v réznych ¢&astiach hracej plochy rychlo rozoznat, ktoré druzstvo ma nariadeny hod.
Rozhodca, ktory rozhodol, ma ukazovat na miesto, z ktorého sa bude hod hrat, ak nie je
lopta na tejto pozicii. Rozhodcovia musia pouzivat signdly uvedené v Prilohe B na
naznacovanie povahy chyby, ktoru trestaju.

7. Ak podla rozhodcu, u hraca pretrvdva neSportové spravanie alebo simuluje, rozhodca musi
udelit ZItu kartu tomuto hracovi. Ak vtom bude pokracovat, rozhodca musi udelit hracovi
cervenu kartu, tak aby bola viditelnd pre obe strany hracej plochy a stolik kedZe sa to
povaZuje za neSportové spravanie. Potom rozhodca signalizuje Cislo ¢iapky vylu¢eného hraca
stoliku.

8. Signal na vykonanie pokutového hodu musi dat Utoény rozhodca, s vynimkou situacie, ked'
hod zahrava lavak a tento méze Ziadat signal od obranného rozhodcu.

9. Ak obaja rozhodcovia nariadia sucasne volné hody tomu istému druzstvu, nariadenie plati
pre hraca, ktorému nariadil hod Uto¢ny rozhodca.

10. Ak obaja rozhodcovia sucasne prisudenia obycajné chyby opacnym druzstvam, bude
nariadeny neutralny hod, ktory vykona utocny rozhodca.
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11. Ak jeden rozhodca odpiska obycajnu chybu a sucasne druhy rozhodca odpiska chybu na
vylucenie, alebo na udelenie pokutového hodu, plati chyba na vylucenie, alebo na udelenie
pokutového hodu.

12. Ak sa hraci oboch druistiev dopustaju sucasne hrubej chyby na vylucenie pocas hry,
rozhodcovia si musia vyZiadat loptu a uistit sa Ze obe druZstva a rozhodcovsky stolik vedia
kto je vyluceny. Hodiny ukazujuce 30 sekundové drzanie lopty su prestavené ahra je
znovuzacatd volnym hodom druzstva ktoré malo loptu v drzani. Ak Ziadne druzstvo nemalo
loptu v drZzani ked bolo sicasné vylucenie odpiskané, hra musi byt zahajena neutralnym
hodom.

13. Ak je v prospech oboch druzstiev nariadeny pokutovy hod, prvy pokutovy hod vykona
druzstvo, ktoré malo v drZani loptu posledné. Po druhom pokutovom hode hru zahdji
druzstvo ktoré malo loptu v drzani volnym hodom z alebo spoza poliace;j Ciary.
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PRILOHA B - SIGNALY POUZIVANE ROZHODCAMI

Obrazok A

Rozhodca spusti ruku z vertikalnej polohy, aby signalizoval:
(i) zaciatok casti hry,

(ii) znovuzacinanie hry po géle

(iii) pokutovy hod.

Obrazok B
Jedna ruka ukazuje v smere Utoku a druha ruka sa pouziva na naznacenie miesta, kde sa ma
umiestnit lopta pri zahravani volného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu.

Obrazok C
Signdl na neutrdlny hod. Rozhodca ukazuje na miesto, kde bol nariadeny neutralny hod,
obidva palce smeruju hore a Ziada si loptu.

Obrazok D

Signal na vylucenie hraca. Rozhodca ukazuje na hraca a potom presunie ruku rychlo smerom
na okraj hracej plochy. Rozhodca potom signalizuje Cislo Ciapky vylu¢eného hraca tak, aby to
bolo viditelné z hracej plochy aj od stolika.

Obrazok E

Signal na sucasné vylucenie dvoch hracov. Rozhodca ukazuje oboma rukami na dvoch
hracov, signalizuje ich vylicenie podla obr. D a potom okamiite signalizuje Cisla Ciapok
hracov.

Obrazok F

Signal na vylucenie hraca s ndhradnikom. Rozhodca signalizuje vylicenie v sulade s Obr. D
(alebo Obr. E ak je to vhodné) a potom otaca rukami jednou okolo druhej takym sposobom,
aby to bolo viditelné na hracej ploche aj pri stoliku. Rozhodca potom signalizuje ku stoliku
Cislo ciapocky vyluceného hraca.

Obrazok G

Signal na vylucenie hraca bez nahradnika. Rozhodca signalizuje vylucenie v sulade s obr. D
(alebo obr. E ak je to vhodné) a potom prekrizi paze takym sp6ésobom, aby to bolo viditelné
na hracej ploche aj pri stoliku. Rozhodca potom signalizuje ku stoliku Cislo ¢iapky vylu¢eného
hraca.

Obrazok H
Signal na nariadenie pokutového hodu. Rozhodca zdvihne ruku s piatimi prstami vo vzduchu.
Potom rozhodca signalizuje k stoliku ¢islo ¢iapocky hraca, ktory sa previnil.

Obrazok |
Signdl o dosiahnuti gélu. Rozhodca signalizuje pisknutim a okamzitym ukdzanim do stredu
hracej plochy.
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Obrazok J
Naznacdenie hrubej chyby drzania protihra¢a. Rozhodca urobi pohyb, pri ktorom si jednou
rukou drZi zapastie druhej ruky.

Obrazok K
Naznacenie hrubej chyby potopenia protihra¢a. Rozhodca urobi oboma rukami pohyb
smerom dolu z horizontalnej polohy.

Obrazok L
Naznacenie hrubej chyby - stiahnutia protihraca. Rozhodca naznac¢i oboma vertikalne
natiahnutymi rukami tahanie a taha smerom k sebe.

Obrazok M
Naznacenie hrubej chyby kopania protihraca. Rozhodca naznaci kopnutie.

Obrazok N
Naznacenie hrubej chyby udretia protihrac¢a. Rozhodca naznadi Uder zavretou péstou
zacinajuci z horizontdlnej polohy.

Obrazok O
Naznacdenie obycajnej chyby odstréenia protihrdca. Rozhodca naznaci odstréenie od tela
zacinajuce z horizontdlnej polohy.

Obrazok P
Naznacenie obycajnej chyby brdnenia v hre protihracovi. Rozhodca urobi krizny pohyb s
jednou rukou horizontdlne kriZiacou druhu.

Obrazok Q
Naznacenie obycajnej chyby topenia lopty. Rozhodca naznadi pohyb rukou smerom dolu
zacinajuci z horizontdlnej polohy.

Obrazok R
Naznacenie obycajnej chyby stadtia na dne bazéna. Rozhodca zdvihne a spusti dolu jednu
nohu.

Obrazok S
Naznacenie obycajnej chyby zdrZovania zahratia volného hodu, hodu z branky alebo
rohového hodu. Rozhodca zdvihne raz alebo dvakrat ruku s dlannou smerom hore.

Obrazok T
Naznacenie porusenie Pravidla o 2 metrovom Uzemi. Rozhodca naznacuje cislo 2 zdvihnutim
ukazovaka a prostrednika na vertikalne vystretej ruke.

Obrazok U
Naznacenie obycajnej chyby zdrZiavania alebo uplynutia 30 sekundového drzania lopty.
Rozhodca urobi 2 az 3 krat krazivy pohyb rukou.
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Obrazok V
Brankovy rozhodca signalizuje zaciatok ¢asti hry, hod z branky alebo rohovy hod.

Obrazok W
Brankovy rozhodca signalizuje akykolvek nespravny zaciatok, znovuzacinanie alebo
nespravny navrat vylu¢eného hraca alebo nahradnika

Obrazok X
Brankovy rozhodca signalizuje hod z branky alebo rohovy hod.

Obrazok Y
Brankovy rozhodca signalizuje gél.

Obrazok z

Naznacenie Cisla ciapky hraca. Kvoli umozneniu lepsej komunikacie rozhodcu s hra¢mi a
zapisovatelom sa signdly ukazuju obidvoma rukami, ak je to vhodné, pri Cislach vacésich ako
pat. Jedna ruka ukazuje pat prstov a druhd zvysné prsty, aby sucet tvoril &islo hraca. Pre
¢islo desat sa ukazuje zovreta past. Ak Cislo presiahne desat, jedna ruka ukazuje zovretu past
a druha zvysné prsty, aby sucet tvoril ¢islo hraca.
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