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Water is Our World

NizSie ndjdete prehlad zmien a vysvetleni ohfadom aplikacie a vykladu
“novych” pravidiel a niektoré pouzitia “existujucich starych” pravidiel.

Zmeny su vyznacené modrou, objasnenia su vyznacené Cervenou.

Ucelom zmeny pravidiel je zamer vyprodukovat viac pohybu, kreativity a
explozivnej rychlosti v hre. Okrem toho budu tieto zmeny napomahat pri
odstraneni statickych situacii a poskytnu viac jasnosti pri spravnom
uplatiiovani pravidiel.

Je iba niekolko skutocne novych pravidiel ako napriklad pocet oddychovych
¢asov, namiesto predizeni pokutové hody, hraci (2 brankari) a Ziadne
vynulovanie hodin merajucich drzanie lopty pri dvojitom vyluceni. Vsetky
ostatné zmeny su jednoducho na posilnenie vykladu FINA Pravidiel Vodného
Pdla 2009 — 2013.

Tym, Ze sa najnovsi vyklad stal sucastou samotnych pisanych pravidiel, FINA
nechce dat rozhodcom ini mozZnost, nez rozhodnut pozadovanymi
sposobomi.

Pripojené su Dodatky, v ktorych su zmeny vyznacené modrou:

- Apendix A InStrukcie pri vyuzivani dvoch rozhodcov
- Apendix B Signaly vyuZivané rozhodcovskym zborom



VP 5.1 KaZzdé druzstvo sa sklada z maximalne trinast hracov: jedenast hracov pola
a dvaja brankdri. DruZstvo zacne zdpas s nie viac nez siedmymi hraémi, z ktorych
jeden bude brankar s Ciapkou uréenou pre brankarov. Pat rezervnych hracov
moze byt vyuZitych ako nahradnici a jeden rezervny brankar, ktory moze byt
vyuzity iba ako nahradny brankar. Od druzstva hrajuceho s menej nez siedmymi
hraémi nie je vyZzadované, aby mal brankara.

VP 5.6 Kedykolvek pocas hry mbze byt hrac vystriedany, a to tak, Ze opusti hracie
pole pri ndvratove] oblasti najblizsej ku hracovej vlastnej brankovej Ciare.
Striedajuci hra¢ moze vstupit do hracieho pola z navratovej oblasti ihned, ako sa
vystriedany hrac viditelne vynori v navratovej oblasti. Ak je podla tohto pravidla
vystriedany brankar, moze ho vystriedat iba ndhradny brankar. Ak ma druzstvo
menej nez sedem hracov, nie je vyzadované, aby malo brankara. Striedanie podla
tohto pravidla sa neuskutocni v ase medzi tym, kedy rozhodca prisudi pokutovy
hod a jeho prevedenim okrem situdcie, kedy bol vyZziadany oddychovy cas.

(Pozndmka. V situdcii, kedy brankdr alebo ndhradny brankdr nie je oprdavneny
alebo schopny ucasti, druzstvo hrajuce so siedmymi hracmi bude povinné hrat
s alternativnym brankdrom, ktory bude nosit brankdrsku Ciapku.)

Ak ma druZstvo pocas zdpasu menej nez sedem (7) hracov, napriklad ak druzstvu
nezostali Ziadni nahradni hraci a jeden z hracov pola je mimo zapas, takZe zostalo
iba pat (5) hracov pola a jeden (1) brankar, druzstvo nie je povinné mat brankara,
a z toho vyplyva, Ze je povolené hrat so Siestimi (6) hra¢mi pola.

Ak pocas zapasu druzstvu nezostali Ziadni nahradni hraci okrem nahradného
brankara, moze brankar alebo striedajuci brankar hrat ako hrac pola.

Vsimnite si, Ze ak je pocas zapasu hrac vyluceny, vyluceny hrac v navratovej
oblasti je povazovany za sucast druzstva, a teda druzstvo sa nadalej povazuje za
sedemclenné (7), a nie Sestélenné (6).

VP 5.9 Brankar, ktory bol vymeneny striedajicim hraéom nesmie hrat na inej
pozicii ako na pozicii brankara.



VP 5.10 Ak je brankar odvolany z hry zo zdravotného dovodu, rozhodcovia povolia
okam?zité striedanie nahradnym brankarom.

VP 7.3 Rozhodcovia su rozvazni pri udelovani (alebo neudelovani) faulov
obycajnych, vylucovacich alebo faulov na prisudenie pokutového hodu v zavislosti
od toho, ¢i rozhodnutie by bolo vyhodou pre utociace druzstvo. Rozhodnu

v prospech utocliaceho druzstva udelenim faulu alebo zdrzanim sa udelenia faulu,
ak podla ich uvazenia by udelenie faulu bolo vyhodou pre druzstvo faulujuceho
hraca.

(Pozndmka. Rozhodcovia budu aplikovat tento princip v plnom rozsahu.)

Toto pravidlo je jasnym nariadenim pre rozhodcov, aby vidy zahravali vyhodu.
Rozhodca nesmie udelit obycajny alebo vylucovaci , alebe-faulnaudelenie

pokutevého-heduy, ak by to jasne znevyhodnilo Utociace druzstvo.

Vzhladom na mozZnost rozhodcu udelit faul, ktory by zachoval vyhodu pre
Utociace druzstvo, prikladom (a mozno jedinym prikladom) toho by bolo udelenie
obycajného faulu utociacemu centrovi, ked v boji strati loptu. To by znamenalo,
Ze si UtocCiace druzstvo zachova drzanie lopty.

V sucasnosti vela rozhodcov bud’ udeli vylicenie alebo vobec nic pri utociacom
centrovi a zadnom centrovi, ¢o vo vacsine pripadov jasne zvyhonuje braniace
druzstvo.

VP 11.3 Ak je skore po ukonceni plného ¢asu akéhokolvek zapasu, pre ktory sa
vyzaduje rozhodny vysledok, vyrovnané, za ucelom urcenia vysledku nasleduju
pokutové hody.

Toto pravidlo rudi koncept predizenia a bude sa aplikovat tam, kde je potrebny
konecny vysledok.

VP 12.1 Kazdé druZstvo si mozZe vyZiadat jeden oddychovy cas v kazdej Stvrtine
hry. Oddychovy ¢as trva jednu minutu. Oddychovy ¢as moze byt vyZiadany
kedykolvek vratane po gdle trénerom druzstva, ktoré drzi loptu, zvolanim



ytimeout” a rukami formujuc tvar , T, ktory signalizuje zapisovatelovi alebo
rozhodcovi. Ak je vyZiadany oddychovy cas, zapisovatel alebo rozhodca ihned
zastavi hru zapiskanim na pistalku a hraci sa okamzite vratia na ich prislusné
polovice hracieho pola.

Oddychovy ¢as nie je kumulativny, a preto ak druzstvo nevyuzije oddychovy ¢as
pocas hracej Stvrtiny, oddychovy ¢as straca.

VP 19.2 Hrac, ktorému bol udeleny volny hod, zahrava loptu do hry okamzite,
vratane nahravky alebo strely, ak to pravidlda umoziuju. Je priestupkom, ak hrac,
ktory je jasne v pozicii umozfiujucej pohotovo zahravat volny hod, tak neucini.
Braniaci hrac, ktory sa dopustil faulu, urobi pohyb prec od hraca zahravajuceho
volny hod, nez zodvihne ruku, aby mu zabranil v nahravani alebo v strele; hrac,
ktory tak neucini, je vylu€eny za ,nedovolené branenie” podla odseku 21.5.

Braniaci hrac, ktory sa dopustil faulu, sa musi pohnut prec od hraca zahravajuceho
volny hod, aby mu poskytol priestor na zahravanie bez prekazania. Zatial ¢o
presna vzdialenost nebola Specifikovana, pomyselna vzdialenost je 1 meter, podla
toho ak sa braniaci hra¢ nachadza v ramci 1 metra od hraca zahravajuceho volny
hod, rozhodca ma moznost braniaceho hraca vylucit.

VP 20.16 Mrhanie ¢asom.

(Pozndmka. Pre rozhodcu je vZdy povolené udelit obycajny faul za okolnosti tohto
pravidla pred tym, neZ vyprsala 30 sekundovad doba drzania lopty.

Ak je brankdr jedinym hracom daného druzstva nachddzajiucim sa na prislusnej
polovici hracieho pola daného druZstva, a ak brankdr prijme loptu od iného clena
druzstva, ktory je na druhej polovici hracieho pola, povazuje sa to za mrhanie
casom.

V poslednej minute zdpasu si musi byt rozhodca isty, Ze ide o umyselne mrhanie
casom pred tym, neZ aplikuje toto pravidlo.)



Brankar nemoze prijat loptu od ktoréhokolvek hraca, ked' sa vsetci Gtociaci hraci
nachadzaju za Ciarou vyznacujucou polovicu hracieho pola.

Postupovanie lopty smerom vpred v hracom poli sa nepovazuje za mrhanie
¢asom, avsak sedenie s loptou (napriklad brankarom) sa povazuje za mrhanie
¢asom a malo by byt prislusne penalizované. Hracom je dovolené zahfnat do hry
aj ich brankara, avsak ak brankar prijal loptu, musi ju postupit smerom vpred v
hracom poli pldvanim alebo hadzanim.

Prosim, vSimnite si, Ze ak v poslednych 30 sekundach zapasu druzstvo, ktoré ma
drZanie lopty, nevytvori snahu postupit loptu smerom vpred v hracom poli,
rozhodca by mal okamZite udelit obycajny faul proti druzstvu v sulade s VP 20.16

VP 20.17 Simulovanie faulu.

(Pozndmka. Simulovanie je ukon vykonany hracom so zjavnym umyslom spésobit
udelenie faulu rozhodcom proti superovi nespravne. Rozhodca méze udelit Zltu
kartu proti druZstvu za opakované simulovanie a méze aplikovat VP 21.13
(pretrvdavajuce faulovanie) za uc¢elom sankcionovania hrdcov porusujucich
pravidld.)

Simulovanie faulu je sankcionované obycajnym faulom. Za opakované
simulovanie mdze rozhodca udelit ZItu kartu, ¢o je varovanie druZstvu za
opakované simulovanie, po ktorom modze rozhodca aplikovat VP 21.13 (zlé
spravanie) na hracov porusujucich pravidla.

VP 21.1 Je vylucovacim faulom, ak sa hrac dopusti ktoréhokolvek z nasledujucich
poruseni pravidiel (VP 21.4 po VP 21.18), ktoré je potrestané (okrem pripadu, ak
je inak uvedené v pravidlach) udelenim volného hodu opacnému druzstvu

a vylucenim hraca, ktory sa dopustil faulu.

Ak sa vylucovaci faul vyskytne v rdmci 5 metrovej oblasti Utociaceho druistva,
rozhodca musi v tomto pripade aplikovat nasledujuci postup, menovite:

» signalizovat vylucenie



» signalizovat Cislo ¢iapky vyluéeného hraca vylucenému hracovi, a rovnako
tak aj rozhodcovskému stoliku
» signalizovat znovuzacatie hry pohybom ruky smerom nahor

VP 21.8 Stazovat, blokovat alebo inak branit volnému pohybu supera, ktory
nedrzi loptu, vratane plavania na superovych ramenach, chrbte alebo nohach.
,Drzanie lopty“ je dvihanie, nosenie alebo dotykanie sa lopty, ale nezahfna
driblovanie s loptou.

Poznamka. Toto pravidlo méze byt aplikované na zvyhodnenie utocCiaceho
druzstva. Ak prebieha protiutok a bol spachany faul, ktory obmedzuje utok,
hrac, ktory sa dopustil faulu, je vyluceny.

Prva vec, ktoru rozhodca zvaZuje je, Ci super drzi loptu, pretoZe ak dno, hrdc,
ktory napadd, nemdézZe byt potrestany za , prekdzanie.” Je jasné, Ze hrdc drzi
loptu, ak ju drzi dvihnutu nad hladinou vody (figura 4). Hrac taktieZ drzi loptu,
ak s nou plava, zatial ¢o ju drzi v ruke alebo je s loptou v kontakte, zatial ¢o leZi
na hladine vody (figura 5). Pldvanie s loptou (driblovanie), ako je to ukdzané
vo figure 6, nie je povaZované za drZanie lopty.

BeZnou formou prekdZania je, ked hrdc prepldva cez stuperove nohy (figura 7),
a teda redukuje rychlost, ktorou sa super mézZe hybat a narusa normdlinu
&innost néh. Dalsou formou je pldvanie na stuperovych ramendch. Je potrebné
si zapamdtat, Ze faulu prekdZania sa méze dopustit hrdac, ktory ma drzanie
lopty. Napriklad figura 8 zobrazuje hraca, ktory ma jednu ruku na lopte a snazi
sa donutit supera vzdialit sa, aby ziskal viac priestoru. Figura 9 zobrazuje
hraca, ktory ma drzZanie lopty, prekdzajuc superovi, hlavou tlaciac supera
dozadu. Je potrebné dat pozor pri figure 8 a 9, pretoze akykolvek pohyb hrdca,
ktory mad drzanie lopty, méZe zodpovedat uderu alebo surovosti; cielom
zobrazeni je ilustrovat prekdZanie bez akychkolvek ndsilnych pohybov.

K poruseniu pravidiel hracom moéZe tiez dojst, aj ked’ hrac loptu nedrzi alebo sa
jej nedotyka. Figura 10 zobrazuje hrdca, ktory umyselne blokuje supera
hracovym telom a vymrstenou otvorenou rukou, preto znemoZzriuje pristup
supera k lopte. K tomuto poruseniu dochddza najcastejsie pri hranici hracieho
pola.)



Toto pravidlo sa pred tym aplikovalo ako obycajny faul, preto ide o vyznamnu
zmenu, ale vztahuje sa iba na protivnika, ktory nedrzi loptu. Ak hrac strati
drzanie lopty a braniaci hra¢ sa nemdéze vyhnut prekazaniu Gtociacemu
hracovi, v uvedenom chode by mal byt udeleny obycajny faul podla tohto
pravidla.

Toto sa aplikuje kdekolvek v hracom poli, a nie je obmedzené na poziciu
utociaceho centra — obrana centra.

Avsak, ak utociaci hrac loptu nikdy nedrzal, vylucovaci faul by mal byt udeleny
podla tohto pravidla.

Podobne, ak sa faulu dopustil utociaci hrac (utociaci center) proti braniacemu

hracovi (obrane centra), rozhodca by mal jednoducho udelit obycajny faul
proti UtoCiacemu hracovi, teda utocny faul udeleny proti utociacemu hracovi.
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VP 21.10 Pouzivat dve ruky na drZanie supera kdekolvek v hracom poli.



Toto je jasné posilnenie interpretacie VP 21.9. Braniaci hrac, ktory pouziva
dve ruky na drzanie utociaceho hraca, ktory nedrzi loptu, musi byt vyluceny.

VP 21.11 Pri zmene drzania lopty, ak sa braniaci hrac¢ dopusti faulu voci
akémukolvek hracovi druzstva, ktoré ma drzanie lopty, kdekolvek na polovici
hracieho pola utociaceho druzstva.

(Pozndmka. Toto pravidlo sa aplikuje na situdciu, v ktorej druzstvo strati
drZanie lopty a pokusi sa obmedzit utok opacného druZstva tak, Ze sa dopusti
faulu na ktoromkolvek z utocnych hracov pred tym, nez dany hrac prejde
Ciarou oznacujucou polovicu ihriska.)

Toto je jasné posilnenie VP 21.9 a dalsSi doraz na zaratanie nového VP 21.8
ako vylucovacieho faulu. Akykolvek faul, ktorého cielom je zastavit plynulost
hry, obzvlast pri protiutoku, musi byt potrestany vyli¢enim hraca, ktory sa
dopustil faulu. Tento typ faulu je tiez znamy ako ,profesionalny faul“ alebo
»takticky faul.”

Tak, ako pri predpisoch pre VP 21.8, toto pravidlo sa aplikuje iba na hraca,
ktory nedrzi loptu, a ak utociaci hrac strati drzanie lopty a braniaci hrac sa
nemo&ze vyhnut prekazaniu utociacemu hracovi, pocas tohto zakroku je
udeleny obycajny faul podla tohto pravidla.

Ak vSak utociaci hrac nikdy loptu nedrzal alebo jasnym cielom faulu je
zastavit protiutok, podla tohto pravidla je udeleny vylucovaci faul.

D6vod, preco FINA pridala c¢ast ,kdekolvek na polovici hracieho pola
utociaceho druzstva“” je, Ze mnoho rozhodcov zvyklo udelovat obycajny faul
pre tento typ faulovania, ked' sa vyskytlo na polovici hracieho pola
Utociaceho druzstva (inymi slovami daleko od branky braniaceho druzstva).

VP 21.15 V pripade subezného vylucenia hracov opacnych druzstiev pocas
hry su obaja hraci vyluceni na 20 sekund. Hodiny merajuce 30 sekundové
drzanie lopty nie st vynulované. Hra je znovu zacata volnym hodom
druzstva, ktoré malo drzanie lopty. Ak ani jedno z druzstiev nemalo drzanie
lopty, ked boli subezné vylucenia odpiskané, hodiny merajuce 30 sekundové
drzanie lopty su vynulované a hra je znovu zacata neutralnym hodom.



Predtym boli hodiny merajice 30 sekundové drzanie lopty vynulované, ak
doslo k subeznému vyluceniu hracov opacnych druzZstiev pocas hry, ale to uz
neplati.

Ak ani jedno druzstvo nema drzanie lopty v ¢ase subezného vylucenia,
napriklad ked' sa po strele na branku lopta odrazi od brankara a plava na
neutralnom Uzemi, hodiny merajuce 30 sekundové drzanie lopty su
vynulované a hra je znovu zacatd neutralnym hodom.

Pre rozhodcov je dblezité, aby ustanovili, Ci v ¢ase subezného vylucenia lopta
v drzbe bola, alebo nie.

VP 22.7 Ak si tréner alebo ktorykolvek funkcionar druzstva, ktoré nema
drzanie lopty, vyZziada oddychovy ¢as. Za toto porusenie pravidiel nie je
udeleny osobny faul.

Druzstvo, ktoré si vyziada oddychovy Cas, zatial ¢co nema drzanie lopty, strati
svoj oddychovy cas a pokutovy hod je udeleny opa¢nému druzstvu.

VP 22.8 Ak tréner alebo ktorykolvek funkcionar druzstva podnikne opatrenie
so zamerom predist pravdepodobnému goélu alebo zdrzat zapas. Za toto
porusenie pravidiel nie je udeleny osobny faul.

“Zdrzanie zapasu“ znamena, zatial ¢o prebieha zapas, ak tréner alebo
funkcionar druzstva podnikne opatrenie so zamerom predist
pravdepodobnému gdlu alebo zdrzat zapas, opacnému druZstvu je udeleny
pokutovy hod.

,Zdrzanie zapasu” sa nevztahuje na ¢asovy interval medzi Stvrtinami alebo
po oddychovom Case. Tréner, ktory zdrziava zapas na konci ¢asového
intervalu alebo po oddychovom ¢ase (napriklad tym, Ze jeho druzstvo nie je
postavené nacas), dostane Zltu kartu, ale pokutovy hod udeleny nie je.

VP 22.8 by malo byt tiez aplikované na situaciu, v ktorej braniaci hrac
ucelovo zdrziava zapas takym sposobom, Zze ak ma utociace druzstvo vyhodu
6 na 5 s obmedzenym zostavajucim ¢asom v zapase a braniaci hrac¢ ucelovo
odhodi loptu pred znovuzacatim zdpasu na miesto v hracom poli, ktoré
znemoznuje Utoc¢iacemu druZstvu si vo zvySnom Case vytvorit prilezitost na



dosiahnutie goélu. V tejto situacii je udeleny pokutovy hod opacnému
druzstvu.

VP 23.1 Pokutovy hod je zahravany ktorymkolvek hraCom druzstva, ktorému
je udeleny okrem brankara, z ktoréhokolvek bodu na superovej Ciare
vyznacujucej 5 metrov.

Je délezité, aby sa rozhodcovia uistili, ze pokutovy hod je zahravany zo
superovej Ciary vyznacujucej 5 metrov vzhladom na to, Ze hraci zahravajuci
pokutovy hod maju tendenciu sa pri zahravani pokutového hodu pohnut
dopredu tak, Ze ku strele d6jde v rdmci superovych 5 metrov.



APENDIX A
INSTRUKCIE PRI VYUZiVANi DVOCH ROZHODCOV

. Rozhodcovia maju absolutnu kontrolu nad zapasom a maju rovnaké
pravomoci udelovat fauly a pokutové hody. Rozdiely v ndzoroch
rozhodcov nesluzia ako zaklad na protesty a odvolania.

. Komisia alebo organizacia vymenuvajica rozhodcov ma pravomoc
oznacit stranu bazéna, z ktorej kazdy z rozhodcov rozhoduje.
Rozhodcovia si vymenia strany bazéna pred zaciatkom ktorejkolvek
Stvrtiny, ked'si strany nevymienaju druzstva.

. Na zaciatku zapasu a kazdej Stvrtiny, rozhodcovia zaujmu poziciu na
prislusnych ¢iarach vyznacujucich 5 metrov. Rozhodca, ktory sa
nachadza na tej istej strane ako rozhodcovsky stolik, dava pokyn na
zacatie.

. Po gdle dava signal na znovu zacatie rozhodca, ktory kontroluje dto¢nu
situdaciu, ked bol dosiahnuty gél. Pred znovu zacatim sa rozhodcovia
uistia, Ze striedanie bolo dokoncené.

Kazdy rozhodca ma pravomoc udelovat fauly na ktorejkolvek strane
hracieho pola, ale kazdy rozhodca primarne venuje pozornost
ofenzivne;j situacii Utociacej na branku po ich pravej ruke.

. Pri udelovani volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu,
rozhodca, ktory ucinil rozhodnutie, zapiska na pistalku a obaja
rozhodcova naznacia smer Utoku, aby umoznili hraom v réznych
Castiach bazéna urychlene vidiet, ktorému druzstvu bol udeleny hod.
Rozhodca, ktory ucinil rozhodnutie, ukaze na miesto, odkial sa ma
zahrdvat hod, ak sa lopta nenachadza v tej pozicii. Rozhodcovia
pouzivaju signaly vydané v Apendixe B za ucelom naznacenia povahy
faulov, ktoré penalizuju.

. Ak podla rozhodcovho nazoru hrac vytrvalo hra nesportovym
spbsobom alebo uputava pozornost simulaciou, rozhodca udeli ZItd
kartu hracovi porusujucemu pravidla. Ak dana c¢innost pokracuje,
rozhodca udeli hracovi ¢ervenu kartu, a to tak, aby bola viditelna

z hracieho pola a z rozhodcovského stolika, kedZe je to povazované za
neSportové spravanie. Rozhodca naslednej signalizuje Cislo Ciapky



vyluceného hrdaca stoliku.

. Signal na zahravanie pokutového hodu je vydany uto¢nym rozhodcom,
okrem pripadu, ak hrac, ktory chce zahravat pokutovy hod favou
rukou, moze poziadat obranného rozhodcu, aby vydal signal.

. Ak obaja rozhodcovia udelia volny hod suc¢asne tomu istému druzstvu,
volny hod zahrdva hrac, ktorému bol udeleny uto¢nym rozhodcom.

10.Ak obaja rozhodcovia udelia su¢asne obycajny faul, ale opaénym

druzstvam, udeleny je neutralny hod, ktory zahrava uto¢ny rozhodca.

11. Ak obaja rozhodcovia rozhodnu naraz a jeden rozhodca udeli obyc¢ajny

faul a druhy rozhodca vylucovaci faul alebo faul na prisudenie
pokutového hodu, plati vyluCovaci faul alebo faul na prisudenie
pokutového hodu.

12.Ak sa hraci oboch druzstiev pocas hry sucasne dopustia vylu¢ovacieho

faulu, rozhodcovia si vyZiadaju loptu z vody a uistia sa, Ze obe druzstva
a zapisovatelia vedia, kto je vyluceny. Hodiny merajuce 30 sekundové
drzanie lopty nie su vynulované a hra je znovu zacata volnym hodom,
ktory je udeleny druzstvu, ktory mal drzanie lopty. Ak ani jedno

z druzstiev nemalo drzanie lopty, ked bolo udelené sucasné vylucenie,
hodiny merajuce 30 sekundové drzanie lopty su vynulované a hra je
znovu zacata neutralnym hodom.

13.V pripade sucasného prisudenia pokutovych hodov obom druzstvam,

prvy z pokutovych hodov je zahravany druzstvom, ktoré malo drzanie
lopty ako posledné. Po tom, o bol zahravany druhy pokutovy hod,
zapas bude znovu zacaty druzstvom, ktoré malo drzanie lopty,

a ktorému je udeleny volny hod na alebo za ¢iarou vyznacujucou
polovicu hracieho pola.



APENDIX B
SIGNALY POUZIVANE ROZHODCOVSKYM ZBOROM
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Fig. A Rozhodca zniZi ruku z vertikdlnej pozicie na signalizovanie (i) zaciatku
Stvrtiny (ii) znovu zacatia po gole (iii) zahravania pokutového hodu.

Fig. B Jednou rukou sa ukaze v smere utoku a druha ruka sa vyuZije na
ukdzanie na miesto, kde je lopta umiestnena do hry za ucelom zahravanie
volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu.

Fig. C Signalizovanie neutralneho hodu. Rozhodca ukaze na miesto, kde bol
udeleny neutrdlny hod, namieri oba palce smerom nahor a vyZiada si loptu.

Fig. D Signalizovanie vylucenia hraca. Rozhodca ukaze na hraca, a
potom rychlo pohne rukou smerom k hranic¢nej ¢iare hracieho pola.
Rozhodca nasledne signalizuje Cislo Ciapky vyluceného hrdaca tak, aby bol
signal viditelny z hracieho pola a z rozhodcovského stolika.

Fig. E Signalizovanie sucasného vylucenia dvoch hracov. Rozhodca ukaze
obomi rukami na dvoch hracov, signalizuje ich vylucéenie podla Fig. D,
a potom ihned'signalizuje Cisla Ciapok hracov.



Fig. F Signalizovanie vylucenia hraca za neSportové spravanie. Rozhodca
signalizuje vylucéenie podla Fig. D (alebo Fig. E, ak je to vhodné), a potom
vzajomne rotuje rukami takym spésobom, Ze je to viditelné z hracieho pola
a rozhodcovského stolika, a k tomu este udeli hracovi cervenu kartu.
Rozhodca potom signalizuje Cislo Ciapky vylu¢eného hra¢a smerom k stoliku.

Fig. G Signalizovanie vylucenia hraca s ndhradnikom po Styroch (4) minatach.
Rozhodca signalizuje vylucenie podla Fig. D (alebo Fig. E, ak je to vhodné),

a potom prekrizi ruky takym sp6sobom, Ze je to viditelné z hracieho pola

a rozhodcovského stolika, a k tomu este udeli hracovi ¢ervenu kartu.
Rozhodca potom signalizuje Cislo Ciapky vylu¢eného hraca smerom k stoliku.

Fig. H Signalizovanie prisudenia pokutového hodu. Rozhodca zodvihne ruku
so vztyCenymi piatimi prstami. Rozhodca potom signalizuje stoliku ¢islo
Ciapky hraca, ktory porusil pravidla.

Fig. | Signalizovanie dosiahnutia gélu. Rozhodca signalizuje zapiskanim na
pistalku a okamzitym ukazanim na stred hracieho pola.

Fig. ) Naznacovanie vyluCovacieho faulu z drzania supera. Rozhodca vykona
pohyb drzania zapastia jednej ruky druhou rukou.

Fig. K Naznacovanie vylucovacieho faulu z potopenia supera. Rozhodca
vykona oboma rukami pohyb smerom nadol, zacinajuc z horizontalnej
pozicie.

Fig. L Naznacovanie vylu¢ovacieho faulu z potiahnutia supera. Rozhodca
vykona pohyb potiahnutia oboma rukami vertikdlne rozsirenymi a potiahne
smerom k jeho telu.

Fig. M Naznacovanie vylucovacieho faulu z kopnutia supera. Rozhodca
vykona pohyb kopnutia.

Fig. N Naznacovanie vylucovacieho faulu z Uderu sipera. Rozhodca vykona
pohyb Uderu so zovretou péastou, zacinajuc z horizontalnej pozicie.

Fig. O Naznacovanie obycajného faulu z postréenia alebo odrazenia sa od
supera. Rozhodca vykona pohyb postrcéenia prec od tela, zacinajuc
z horizontalnej pozicie.



Fig. P Naznacovanie vylucovacieho faulu z prekdzania superovi. Rozhodca
vykona krizovy pohyb, a to tak, Ze jedna ruka horizontdlne kriZzuje druhd.

Fig. Q Naznacovanie obycajného faulu z ponorenia lopty pod vodu.
Rozhodca vykona pohyb smerom nadol s rukou zacinajucou z horizontalnej
pozicie.

Fig. R Naznacovanie obyc¢ajného faulu zo statia na spodku bazéna. Rozhodca
zodvihne a znizi jednu nohu.

Fig. S Naznacovanie obycajného faulu zo zbyto¢ného zdrzZiavania pri
zahravani volného hodu, hodu od branky alebo rohového hodu. Rozhodca
zodvihne ruku raz alebo dvakrat s dlanou oto¢enou smerom nahor.

Fig. T NaznacCovanie porusenia dvoj - metrového pravidla. Rozhodca naznaci
Cislo 2 zodvihnutim ukazovaka a prostrednika do vzduchu s tym, Ze jeho ruka
je vertikalne predlzena.

Fig. U Naznacovanie obycajnych faulov z mrhania ¢asom a vyprsania 30
sekundového drzania lopty. Rozhodca vykona kruzivy pohyb ruky dva alebo
trikrat.

Fig. V Brankovy rozhodca signalizuje zaCiatok Stvrtiny.

Fig. W Brankovy rozhodca signalizuje nespravny zaciatok, znovu zacatie
alebo nespravny navrat vyluceného hraca alebo striedajuceho hraca.

Fig. X Brankovy rozhodca signalizuje hod od branky alebo rohovy hod.
Fig. Y Brankovy rozhodca signalizuje gol.

Fig. Z Naznacovanie Cisla hracovej Ciapky. Aby bolo umoznené rozhodcovi
efektivnejsie komunikovat s hra¢mi a zapisovatelom, signaly su davané
obomi rukami, ak je to vhodné pri Cislach presahujucich Cislo pat. Jedna ruka
ukazuje pat prstov a druhd ruka ukazuje dodatocné prsty na vytvorenie suctu
hracovho cisla. Pre Cislo desat je ukdzana zovreta past. Ak Cislo presahuje
desat, jedna ruka ukazuje zovretu past a druha ruka ukazuje dodatoc¢né prsty
na vytvorenie suctu hracovho Cisla.



